
Skaitmeninė andragogika 

• nuolat keičiasi Web 1.0, Web 2.0 ir Web 
3.0 formatai, prisitaikant prie suaugusiųjų 
besimokančiųjų poreikių ir kompetencijų.

• Skaitmeninė aplinka, kontekstas ir praktika 
bendruomenėse ir kasdieniame gyvenime 
smarkiai pasikeitė, todėl suaugusiųjų 
švietėjai, kaip futuristai ir influenceriai, 
turėtų suaugusiems besimokantiesiems 
pateikti naujausias idėjas (Navikienė, 
2022).
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Kaip įsivaizduojate 

suaugusiųjų mokymąsi po 

penkiasdešimties metų?

 ERASMUS+ Cooperation partnerships in adult education, 
Virtual and augmented reality applicability in adult 
education” (Project Nr. 2023-1-LT01-KA210-ADU-
000157054)
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Šios dienos pristatymas 

• Pasidalinti pamąstymais...

• .... Įžvalgomis...

• patirtimis

• O kas toliau?

• ...DISKUSIJA...
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Andragogika - tai suaugusiųjų mokymosi teorija ir praktika, dar 

vadinama suaugusiųjų mokymosi menu ir mokslu.
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Virtuali, papildyta realybė
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pokytis

Metodai
Andragoginis skaitmeninis 
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Skaitmeninė andragogika 

• Suaugusiųjų švietėjų reflektyvioji praktika
suteikia įžvalgų, kaip tobulinti andragoginius
metodus mokantis internetu ir kokias skaitmenines
priemones būtų galima naudoti.

• Skaitmeninės andragogikos komponentai
daugiausia dėmesio skyrė "paspaudimų" kartai ir
jų mokymosi lūkesčiams. Naudodami iliustracijas,
garsą ir vaizdo įrašus, suaugusiųjų švietėjai
pasiekia besimokančiuosius su motyvacija
įsitraukti į prasmingą naujos patirties eigą.
(Navikienė, 2022)
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Skaitmeninė andragogika

7

Futuristinis požiūris į suaugusiųjų

mokymąsi?

Greene K., Larsen L. (2018) virtualią

andragogiką apibrėžia kaip "vizualinę ir

kognityvinę judančio, aktyvaus mokymosi

pobūdžio iliustraciją keliuose tęstinumuose.

Virtuali andragogika iliustruoja besimokančiojo

afektyvų, elgsenos ir kognityvinį progresą nuo

naujoko iki visapusiškai įsitraukusio, meistriško

praktiko".
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https://www.youtube.com/watch?v=_19pRsZRiz4
9 Dr.Živilė Navikienė, Virtual and augmented reality applicability in adult education” (Project Nr. 2023-1-LT01-KA210-ADU-000157054), https://andragogy.eu/14-03-2024

https://www.youtube.com/watch?v=_19pRsZRiz4


Basic elements of VR, AR, AI 
focused on adult education

Pagrindiniai VR, AR, AI 
elementai, skirti suaugusiųjų 
švietimui 

Paliesti

Pajausti

Tikėti

Matyti
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Virtual reality -
Virtuali realybė

Augmented 
reality – papildyta 

realybė

Artificial 
intelligence –

dirbtinis intelektas
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Virtuali realybė

• VR sukuria imituojamą, įtraukiančią aplinką, kuri atkartoja realaus pasaulio

scenarijus.Suaugusieji besimokantieji gali įsitraukti į praktinę patirtį, pavyzdžiui, virtualias

ekskursijas, darbo imitavimą ar mokymo pratybas.Ant galvos montuojami ekranai (HMD):

• VR dažnai naudoja ant galvos montuojamus ekranus (HMD), kad naudotojai galėtų pasinerti į

360 laipsnių vaizdinę ir garsinę patirtį.

• Suaugusiųjų švietėjai gali naudoti HMD, kad palengvintų įtraukiančią mokymosi patirtį,

suteikdami besimokantiesiems galimybę tyrinėti aplinką už tradicinės klasės ribų.

• Interaktyvumas ir įsitraukimas: VR suteikia galimybę įgyti interaktyvią mokymosi patirtį, kai

suaugusieji gali manipuliuoti objektais ir aktyviai dalyvauti simuliacijose.Įtraukiantis VR turinys

padeda geriau įsiminti ir suprasti, todėl tai yra veiksminga suaugusiųjų švietimo priemonė.

11 Dr.Živilė Navikienė, Virtual and augmented reality applicability in adult education” (Project Nr. 2023-1-LT01-KA210-ADU-000157054), https://andragogy.eu/14-03-2024



https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/ai-pact
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Kam reikalingos dirbtinio intelekto taisyklės?
• bus sprendžiami klausimai, susiję su konkrečiai 

dirbtinio intelekto taikomųjų programų keliama 
rizika;

• bus uždrausta AI praktika, kelianti nepriimtiną riziką;

• bus sudarytas didelės rizikos taikomųjų programų 
sąrašas;

• bus nustatyti aiškūs reikalavimai, keliami didelės 
rizikos taikymo sritims skirtoms AI sistemoms;

• apibrėžti konkretūs įpareigojimai didelės rizikos 
dirbtinio intelekto taikomųjų programų diegėjams ir 
teikėjams;reikalauti atlikti atitikties vertinimą prieš 
pradedant eksploatuoti arba pateikiant rinkai tam 
tikrą dirbtinio intelekto sistemą;

• užtikrinti vykdymo užtikrinimą po to, kai tam tikra 
dirbtinio intelekto sistema pateikiama rinkai;sukurti 
valdymo struktūrą Europos ir nacionaliniu 
lygmenimis.
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Europos dirbtinio intelekto biuras

• 2024 m. vasario mėn. Komisijoje įsteigtas Europos 
dirbtinio intelekto biuras prižiūri dirbtinio intelekto 
akto vykdymą ir įgyvendinimą kartu su valstybėmis 
narėmis. 

• siekia sukurti aplinką, kurioje dirbtinio intelekto 
technologijos gerbtų žmogaus orumą, teises ir 
pasitikėjimą. 

• skatina įvairių suinteresuotųjų subjektų 
bendradarbiavimą, inovacijas ir mokslinius tyrimus 
dirbtinio intelekto srityje. 

• dalyvauja tarptautiniame dialoge ir 
bendradarbiavime AI klausimais, pripažindama, kad 
reikia pasauliniu mastu suderinti AI valdymą. 

• Šiomis pastangomis Europos dirbtinio intelekto 
biuras siekia, kad Europa taptų etiško ir tvaraus 
dirbtinio intelekto technologijų vystymo lydere.

• https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/ai-office
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Didelė rizika
• Bus uždraustos visos dirbtinio intelekto sistemos, kurios, kaip manoma, kelia aiškią grėsmę 

žmonių saugumui, pragyvenimui ir teisėms - nuo vyriausybių atliekamo socialinio vertinimo 
iki žaislų, naudojančių balso pagalbą, kuri skatina pavojingą elgesį.

• Didele rizika laikomos tokios dirbtinio intelekto sistemos, kaip dirbtinio intelekto 
technologijos, naudojamos:

• ypatingos svarbos infrastruktūrose (pvz., transporto), kurios gali kelti pavojų piliečių gyvybei 
ir sveikatai;

• švietimo ar profesinio mokymo srityje, nuo kurių gali priklausyti galimybė įgyti išsilavinimą ir 
profesinė žmogaus gyvenimo eiga (pvz., egzaminų vertinimas balais);

• produktų saugos komponentai (pvz., dirbtinio intelekto taikymas robotų asistuojamoje 
chirurgijoje);

• įdarbinimas, darbuotojų valdymas ir galimybė dirbti savarankiškai (pvz., CV rūšiavimo 
programinė įranga, skirta įdarbinimo procedūroms);

• esminės privačios ir viešosios paslaugos (pvz., kreditų vertinimas, dėl kurio piliečiams 
nesuteikiama galimybė gauti paskolą);

• teisėsauga, kuri gali pažeisti pagrindines žmonių teises (pvz., įrodymų patikimumo 
vertinimas);migracijos, prieglobsčio ir sienų kontrolės valdymas (pvz., automatizuotas 
prašymų išduoti vizą nagrinėjimas);

• teisingumo vykdymas ir demokratiniai procesai (pvz., dirbtinio intelekto sprendimai, skirti 
teismų sprendimų paieškai).
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Didelės rizikos 
• dirbtinio intelekto sistemoms bus taikomi griežti įpareigojimai prieš pateikiant jas rinkai:

• Tinkamas rizikos vertinimas ir jos mažinimo sistemos;aukšta duomenų rinkinių, kuriais 
maitinama sistema, kokybė, kad būtų sumažinta rizika ir diskriminaciniai rezultatai;

• veiklos registravimas siekiant užtikrinti rezultatų atsekamumą;

• išsamūs dokumentai, kuriuose pateikiama visa būtina informacija apie sistemą ir jos 
paskirtį, kad institucijos galėtų įvertinti jos atitiktį;aiški ir tinkama informacija 
diegėjui;tinkamos žmogiškosios priežiūros priemonės rizikai sumažinti;aukštas 
patikimumo, saugumo ir tikslumo lygis.

• Visos nuotolinio biometrinio identifikavimo sistemos laikomos didelės rizikos sistemomis ir 
joms taikomi griežti reikalavimai. Nuotolinio biometrinio atpažinimo naudojimas viešai 
prieinamose erdvėse teisėsaugos tikslais iš esmės yra draudžiamas.

• Siauros išimtys yra griežtai apibrėžtos ir reglamentuotos, pavyzdžiui, kai būtina ieškoti 
dingusio vaiko, užkirsti kelią konkrečiai ir neišvengiamai terorizmo grėsmei arba aptikti, 
nustatyti buvimo vietą, identifikuoti ar patraukti baudžiamojon atsakomybėn sunkios 
nusikalstamos veikos vykdytoją ar įtariamąjį.

• Tokiam naudojimui reikalingas teisminės ar kitos nepriklausomos institucijos leidimas ir 
atitinkami laiko, geografinės aprėpties ir duomenų bazių, kuriose atliekama paieška, 
apribojimai.
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Ribota rizika

• - tai rizika, susijusi su nepakankamu AI naudojimo skaidrumu. Įstatyme dėl 
dirbtinio intelekto nustatyti konkretūs skaidrumo įpareigojimai, kuriais 
siekiama užtikrinti, kad prireikus žmonės būtų informuojami, taip skatinant 
pasitikėjimą. 

• Pavyzdžiui, naudojant tokias dirbtinio intelekto sistemas kaip pokalbių 
robotai, žmonės turėtų būti informuojami, kad bendrauja su mašina, kad 
galėtų priimti pagrįstą sprendimą tęsti ar atsitraukti. Paslaugų teikėjai taip pat 
turės užtikrinti, kad dirbtinio intelekto sukurtą turinį būtų galima identifikuoti. 
Be to, dirbtinio intelekto sukurtas tekstas, skelbiamas siekiant informuoti 
visuomenę visuomenei svarbiais klausimais, turi būti pažymėtas kaip dirbtinai 
sukurtas. Tai taip pat taikoma garso ir vaizdo turiniui, kuris yra gilios klastotės.
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Ateitis…ar dabartis?

• Kaip mokysimės?

What skill would you want to learn with mixed reality in 5 weeks? | By 
MetaFacebook | Facebook

• Kaip žaidžiame su savo vaikais?

• https://www.linkedin.com/posts/aigpt_ai-technology-innovation-activity-
7113484658922721280-
CWBL?utm_source=share&utm_medium=member_android

• Kokios rizikos?

• The Dark Future of Apple Vision Pro | This is the most ambitious and scariest 
product Apple has ever created. Tech that will redesign our humanity... Are 
you ready? | By Project Nightfall | Facebook
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Join/Follow us:

SAFE Projects

https://safeprojects.eu
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