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Pal, Subharun (2023) pabrézia, kad pedagogai naujy technologijy
integravimg | pamokas vertina kaip labai naudingg. Mokytojai ypac vertino Al uz jos
gebéjima pritaikyti pamokas individualiems mokiniams ir iS karto stebéti pazanga,
patvirtindami ankstesnius Holmes, Bialik ir Fadel (2019) iSvadas apie Al potencialg
Svietime. Taip pat virtualios realybés naudojimas buvo apibddintas kaip
transformuojantis, sidlantis jtraukiancia mokymosi aplinkg, skatinancig didesnj
isitraukima_ ir aktyvy dalyvavima.

Futuristic developments

Within the education system

1 paveikslas. Futuristinis $vietimo sistemos vystymasis (Z. Navikiené)

Annus, Norbert (2024) teigimu, dirbtinis intelektas ir susijusios technologijos
sparciai tobuléja ir tampa vis populiaresnés kaip priemonés, skirtos supaprastinti
uzduotis ir skatinti zmogaus vystymasi. Sios sistemos vis geriau geba atlikti
sudétingas, zmogiskasias kognityvines funkcijas, iS esmés veikdamos kaip
kompiuterinés programos, imituojanios Zmogaus intelekto elementus.
Siandieniniame skaitmeniniame amziuje daznai sunku atskirti bendravima su realiu
zmogumi nuo bendravimo su virtualia sistema, pavyzdziui, pokalbiy robotais, kurie
jau yra naudojami Svietime. Puikus pavyzdys yra ChatGPT, pirmaujanti Al
platforma, teikianti tiek galimybiu, tiek kelianti rizikg mokymuisi. Tokios inovacijos
iliustruoja giluminio mokymosi didéjantj poveiki mokslo pazangai. AI galima
suprasti kaip pazangig programine jrangq, taciau algoritmy pasirinkimas priklauso



nuo konkrecig uzduotj, o tai reiskia, kad norint pasirinkti veiksmingiausig problemy
sprendimo blidg, bidtina atlikti kruopscius tyrimus.

Suaugusiyjy mokymosi kontekste dirbtinio intelekto valdomos adaptyvios
sistemos gali pritaikyti mokymosi programas, analizuodamos mokiniy pasiekimus ir
pritaikydamos turinj prie jy poreikiy. Pazangios mokymo priemonés gali teikti
griztamajj rysj ir patarimus realiuoju laiku, o natlralios kalbos apdorojimas leidzia
kurti pokalbiy robotus ir virtualius asistentus, kurie padeda mokiniams atsakyti |
klausimus. Prognoziné analizé gali padéti nustatyti mokinius, kuriems gresia
iSkritimas iS mokyklos, ir leisti imtis ankstyvos intervencijos, taip pagerinant
mokiniy islaikymo ir sékmés rodiklius. Be to, AI gali padidinti jsitraukimg per
Zzaidybines mokymosi patirtis, rekomenduoti atitinkamus kursus ir isteklius,
pritaikytus individualiems tikslams, ir netgi sukurti aukstos kokybés mokymo
medziagg, pvz., vaizdo jrasus, viktorinas ir simuliacijas.



Dirbtinis intelektas (DI) sSvietime

Pastaraisiais metais dirbtinis intelektas (DI) sparciai pakeité Svietimo
aplinkg. IS pradziy daugelis DI sistemy buvo prieinamos visuomenei nemokamai.
Taciau iki 2024 m. dauguma Siy priemoniy tapo mokamomis, o tai sukélé klausimy
dél prieinamumo ir jperkamumo tiek besimokantiems, tiek mokytojams.

Pastaraisiais metais virtualus suaugusiyjy Svietimas tapo vis populiaresniu ir
veiksmingesniu mokymosi biidu. Siandieniné realybé yra jvairiy technologijy,
iskaitant dirbtinj intelektg (AI), virtualig realybe (VR), papildyta realybe (AR) ir
7aidimy pagrista realybe, konvergencija. Svietimo mokslininky ir technologijy
revoliucionieriy prognozés labai pabrézia, kad Al technologijos pakeis suaugusiyjy
mokymasi ir jau dabar sillo vartotojams labai interaktyvig ir realistiSkg patirtj,
leidziancCiq jiems Zengti j virtualy pasaulj, kuris imituoja realy gyvenima. Futuristinés
idéjos tapo realaus gyvenimo dalimi.

Praktiniu lygiu suaugusiyjy Svietéjai pabréze, kad jiems labai aktualu, kaip
veiksmingai ir remiantis andragogikos principais turéety bdti organizuojamos
internetinés veiklos. Virtuali ir papildyta realybés technologijos revoliucionizavo
Svietimo ir mokymo teikimo bidus, ypal suaugusiems besimokantiesiems.
Suaugusiyjy Svietéjai, orientuoti j virtualig/papildytg realybe, siekia panaudoti Sias
technologijas, kad pagerinty savo besimokanciyjy mokymosi patirtj. Jie naudos Sias
pazangias technologijas, kad sukurty jtraukiancias mokymosi aplinkas, simuliacijas
ir interaktyvius scenarijus, kurie padés suaugusiems besimokantiesiems ugdyti
praktinius jgddzius ir zinias.

Suaugusiyjy Svietimo srityje virtualiosios ir papildytos realybés technologijos
taip pat naudojamos siekiant iSplésti prieigg prie Svietimo ir mokymo, ypac tiems
besimokantiesiems, kurie dél geografiniy ar kity priezasciy negali lankyti uzsiémimy
asmeniskai. Virtualioji ir papildyta realybé turi daugybe pritaikymo galimybiy
suaugusiyjy Svietime. Jos sillo jtraukiancig ir jdomig patirtj, gerina sudétingy
sqvoky jsiminimg ir supratimg. Virtuali realybé gali revoliucionizuoti neformalyjj
mokymasi, suteikdama besimokantiesiems jtraukiancig ir jdomig mokymosi patirtj,
kurios nejmanoma pasiekti tradiciniais mokymosi metodais.

Annus (2024) teigimu, AI ateitis Svietime yra jos naudojimo iSplétimas
ijvairiose kasdienése technologijose, jskaitant iSmaniuosius telefonus, plansetinius
kompiuterius, nesiojamuosius jrenginius ir net robotika. Sis pokytis remia platesne
Svietimo sistemos transformacija - nuo pagrindinio démesio Ziniy jgijimui iki
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mokymosi proceso akcentavimo. Svietimas nebéra tik informacijos perdavimas i$
mokytojo mokiniui. Vietoj to, mokytojai atlieka vadovaujamajj vaidmenj, padédami
mokiniams tapti nepriklausomais, bendradarbiaujanciais ir motyvuotais
mastytojais.

SavarankiSkumas skaitmeniniame amziuje taip pat reiskia stipriy jgtdziy,
susijusiy su informacijos paieska, vertinimu ir veiksmingu naudojimu, ugdyma. Be
Siy jgtdziy, e. mokymosi platformos ir mokymosi valdymo sistemos (LMS) dabar
teikia jrankius ne tik kursy medziagos saugojimui, bet ir vertinimy automatizavimui,
supaprastinant mokymosi procesg tiek mokiniams, tiek mokytojams.

Platesnis AI vaidmuo informacinése sistemose

Ndhlovu-Nemaxwi ir Goosen (2024) pazymi, kad Al yra viena iS svarbiausiy
Siuolaikiniy informaciniy sistemy taikymo sriciy. Nors Al efektyviai apdoroja didelius
duomeny kiekius, ji is tiesy ,nesupranta™ informacijos - ji tiesiog taiko skaiCiavimo
logikg uzduotims atlikti (Alfarsi et al., 2021)
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2 paveikslas. Suaugusiyjy Svietimas, sukurtas naudojant mylens.ai

Be Svietimo, Al turéjo transformuojantj poveikj tokiose srityse kaip sveikatos
prieziGra, kur ji padeda priimti klinikinius sprendimus, medicinos informatika,
diagnozavima_ir bendravima tarp gydytojy ir pacienty (Secinaro et al., 2021). Sie
pasiekimai rodo Al universalumag jvairiose srityse ir suteikia jzvalgy, kurios taip pat
yra labai svarbios Svietimui.



AI sSvietime: nuo nuotolinio mokymosi iki iSmaniyjy klasiy

Svietimas patyré dramatikus pokycius del Al. Ankstesniais desimtmediais
nuotolinis mokymasis rémeési spausdintomis mokymosi medziagomis,
siundiamomis pastu. Siandien jis i$sivysté | internetines mokymosi aplinkas,
kuriose studentai gali iS karto pasiekti skaitmenines medziagas per tokias
platformas kaip MOOC (masiniai atviri internetiniai kursai) (Goosen, 2015).

Siame kontekste Al taikomosios programos dabar yra integruotos | mokyma
ir mokymasi, siekiant pagerinti individualizavimg, sustiprinti interaktyvumag ir
supaprastinti administracinius procesus. Sios technologijos ne tik praplecia prieiga
prie Ziniy, bet ir praturtina Svietimo patirtj, padarydamos mokymasi lankstesnj ir
jdomesn;.

Nuo mokymosi valdymo sistemy iki individualizuoto korepetitoriaus, nuo
mobiliyjy jrenginiy iki jtraukianciy technologiju, tokiy kaip VR ir robotika, AI
formuoja tai, kaip prieinama, dalijamasi ir taikoma Zinios. Nors iSlieka iSstkiai, tokie
kaip kaina, prieinamumas ir etiSkas AI naudojimas, jos auganti integracija
signalizuoja giluminj Svietimo poslinkj link savarankiSko mokymosi,
bendradarbiavimo ir skaitmeninés savarankiskumo.



Geri pavyzdziai — AI naudojimas suaugusiyjy svietime

Visame pasaulyje Svietimas susiduria su technologijy pokyciais ir mokiniy
mokymosi stiliy skirtumais. AI naudojimas kasdieniame gyvenime, ypac
suaugusiyjy Svietime, tapo norma. Tai patvirtina literatlros analizé apie jvairiy Saliy
pokycius naudojant AI mokymosi procese.

Suomija - AI naudojimas klasése

Suomija, zinoma dél savo kirybiSko pozilrio | Svietimg, taip pat pradéjo
naudoti AI mokyklose. 2019 m. Helsinkio universitetas ir Helsinkio miestas pradéjo
projekta , Al in Education" (Al Svietime). Jo metu buvo sukurtas Al asistentas Elias,
padedantis studentams mokytis kalby. Elias pritaiko pamokas pagal kiekvieno
studento lygj, todél mokymasis tampa labiau individualizuotas ir orientuotas |
individualius poreikius (Holmes, Bialik, & Fadel, 2019).

Jungtinés Amerikos Valstijos — virtualioji realybé mokymosi procese

JAV Niujorko miesto Svietimo departamentas 2018 m. pradéjo programa,
skirtg virtualiosios realybés (VR) jdiegimui mokyklose. Naudodami ,zSpace"
neSiojamuosius kompiuterius, mokiniai gali dirbti su 3D virtualiais objektais, kad
mokytysi tokiy dalyky kaip anatomija, fizika ir inzinerija. Sis praktinis, itraukiantis
metodas, kaip paaiskéjo, didina doméjimasi, gerina sudétingy temy supratima ir
padeda ilgalaikiam atminties jtvirtinimui (Minocha, Tudor ir Tilling, 2017).

Kinija — iSmaniosios klasés su daikty internetu ir dirbtiniu intelektu

Kinijos Hangzhou Nr. 11 vidurinéje mokykloje klasés yra jrengtos daikty
internetu (IoT) ir Al jrenginiais. Kameros stebi mokiniy veido iSraiskas ir judesius,
kad jvertinty jy démesingumg, o Al analizuoja Siuos duomenis. Kiti IoT jrenginiai
teikia mokiniams grjztamajj rysj apie ju mokymosi jprocius. Nors kyla susirGipinimas
dél privatumo, Sios technologijos suteikia naudingos informacijos apie tai, kaip
mokiniai mokosi ir elgiasi (Liu, Han ir Li, 2018).

Indija - ,,Educomp Smart Class™ programa

Indija taip pat yra lyderé diegiant iSmanigsias klases. Vienas i$ didziausiy
projekty yra 2003 m. pradéta ,Educomp Smart Class" iniciatyva. Si programa
pavercia jprastas klases interaktyviomis mokymosi erdvémis, naudojant 3D
multimedijos pamokas. ,Educomp" sukiré didele animaciniy moduliy biblioteka,
pagrista Indijos mokykly mokymo programa. Iki 2021 m. ji pasieké daugiau nei 20
000 privaciy mokykly ir daugiau nei Sesis milijonus mokiniy.Programa derina IoT,
Al ir VR, kad mokymasis tapty jdomesnis ir efektyvesnis. Pavyzdziui, Al realiuoju
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laiku stebi mokiniy pasiekimus ir suteikia mokytojams greitg griztamajj rysj. IoT
irankiai, tokie kaip interaktyvios lentos ir mokiniy plansetiniai kompiuteriai, skatina
aktyvy dalyvavimg ir greitg vertinimg. Tuo tarpu VR leidzia mokiniams jsigilinti |
sudétingas sqvoka

Rekomendacijos

- Skatinti AI Zinias ir mokytojy mokyma

Suaugusiyjy Svietéjai turéty nuolat mokytis dirbti su Al jrankiais, jskaitant virtualig
realybe (VR) ir papildytg realybe (AR), kad galéty suprasti jy potencialg ir drasiai
juos taikyti mokymo procese.

- Skatinti eksperimentuoti su VR ir AR

Svietéjai turety bati skatinami ibandyti VR/AR programas suaugusiyjy mokymosi
aplinkoje. Tai padés nustatyti praktinius bidus, kaip Sios technologijos gali padéti
aktyviam mokymuisi, jgidziy ugdymui ir mokiniy jsitraukimui.

- Parengti AI naudojimo suaugusiyjy Svietime gaires

Reikety sukurti aiSkias gaires, kaip Al galima integruoti | pamoky planavima,
mokiniy paramg ir vertinimg. Siose gairése taip pat reikéty atsizvelgti | etines
problemas, pvz.: duomeny privatumg ir lygias galimybes.

- Naudoti AI mokymosi individualizavimui

Al priemones gali analizuoti suaugusiyjy mokiniy pazanggq ir pritaikyti medziagg prie
ju poreikiy. Svietéjai turéty iSbandyti Al pagristas adaptyvias mokymosi sistemas,
kad galéty teikti individualizuotas mokymosi programas ir realaus laiko grjztamajj
rysi.

- Remti mokslinius tyrimus ir inovacijas

Institucijos turéty investuoti | mokslinius projektus, kuriuose bandomos naujos Al
taikymo galimybés suaugusiyjy Svietime. Tai suteiks pagristg praktikq ir iSplés Al
naudojimo visg gyvenima trunkanciame mokymesi galimybes.

- Skatinti pedagogy ir technologijy specialisty bendradarbiavimag

Sékmingam Al integravimui reikalingas bendradarbiavimas. Pedagogai,

mokslininkai ir technologijy kuréjai turéty dirbti kartu, kad sukurty priemones,
atitinkancias unikalius suaugusiyjy besimokanciyjy poreikius.
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Individualizuotas mokymasis

Neurologijos mokslo pazanga patvirtina, kad kiekvieno Zzmogaus smegenys
yra unikalios, o tai reisSkia, kad Zmonés mokosi skirtingais bldais. Kaip pabrézia
Annus (2024), dirbtinis intelektas (AI) turi didziulj potencialg remti individualizuotas
mokymosi sistemas, kurios reaguoja | Siuos skirtumus. Su e. mokymosi ir IKT
pagrijsto Svietimo plétra individualizavimas tapo pagrindiniu tikslu skaitmeninése
mokymosi aplinkose.

Prisitaikantis mokymasis skaitmeniniame amziuje

Siuolaikinis e. mokymasis vis labiau remiasi prisitaikan¢iomis sistemomis -
technologijomis, kurios pritaiko mokymosi turinj, tempa ir metodus pagal
individualius mokiniy poreikius. Pagrindinés tendencijos, kurios tai daro jimanoma,
yra Sios:
e Didelis ir nuolat augantis mokymosi medziagos prieinamumas internete.

e Galimybé suskaidyti Sig medziagq | mazesnius, lengviau valdomus modulius.

e Pazanglis mokiniy duomeny analizés ir koreliacijos metodai.

Experiment with virtual clone

JOANNA Al JOANNA

»’5 VS. §

WsJ ' TECHTHINGS &

* https://www.youtube.com/watch?v=t52Bi-ZUZ]A
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AI modeliai personalizavimui
Al palaiko personalizuotg mokymasi naudojant:

e Mokiniy modelius - profilius, kuriuose uzfiksuotos mokinio zinios, stipriosios
ir silpnosios pusés.

o Pedagoginius modelius - strategijas, kaip pritaikyti mokymo metodus
individualiems mokiniams.

e Srities modelius - dalyko ziniy atvaizdavimus, kurie gali bati pritaikyti prie
konkreciy poreikiy.

Kartu Sie modeliai leidzia sukurti jtraukig, lankscig ir veiksmingg mokymosi
aplinka, kuri perzengia vienodo pozitrio ribas.

Adaptyviy sistemuy istoriné raida

Adaptyvaus mokymosi koncepcija néra visiskai nauja. 1990-aisiais, vystantis
internetui, JAV mokslininkai sémeési jkvépimo iS pazangiy mokymo sistemuy.
Pavyzdziui, Brusilovsky ir jo kolegos rinko duomenis iS mokiniy, kad sukurty
pirmuosius gebéjimy ir pazinimo lygio modelius. Tuo metu mokiniai buvo suskirstyti
i tris grupes — gerus, vidutinius ir prastus - ir turinys buvo atitinkamai pritaikytas.
Nors tai buvo tik pagrindiné personalizavimo forma, ji padéjo pagrindg
pazangesnéms sistemoms.

Siuolaikinis adaptyvusis mokymasis eina dar toliau, nuolat atnaujinant
mokymosi modelj pagal mokiniy pasiekimus ir rezultatus. Tokiu bldu sistema ne tik
klasifikuoja mokinius, bet ir vystosi kartu su jais, teikdama diferencijuotas ir tikrai
personalizuotas patirtis.

Intelektualaus mokymo link

Ankstesniuose tyrimuose buvo nagrinéjamas intelektualaus mokymo
programinés jrangos, integruojancios adaptyvaus mokymosi technikas, kad bty
teikiama nuolatiné parama, projektavimas. Tokios sistemos pabrézia ilgalaike vizijgq
naudoti AI, kad mokiniai buty vadovaujami realiuoju laiku, sitlant pritaikytg turinj,
griztamajj rysj ir pazangos marsrutus, kurie dinamiskai prisitaiko prie individualiy
poreikiy.

12



Virtual clone teaching

g\
\' e b

https://www.youtube.com/watch?v=YNS9x04rhm?7c :42 in.

Asmeninis mokymasis, remiamas Al valdomomis adaptyviomis sistemomis,
zymi peréjima nuo tradicinio Svietimo prie labiau | mokinius orientuoty metody.
Pripazindama, kad kiekvienas smegenys mokosi skirtingai, Al leidzia pedagogams
ir institucijoms kurti aplinka, kurioje mokiniai yra remiami kaip asmenybeés. Si
transformacija daro mokymasi ne tik efektyvesnj, bet ir [domesnj bei jtraukesnj,
atveriant naujas galimybes visg gyvenima trunkanciam Svietimui skaitmeninéje
eroje.
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Hologramos — suaugusiyjy svietimo technologijy ateitis

Spartéjant skaitmeninéms inovacijoms, holografinés technologijos tampa
transformaciniu jrankiu, turinCiu didziulj potencialg suaugusiyjy Svietimui. Nors
hologramos dar tik vystosi, jos sitlo unikalias galimybes pakeisti mokytojy mokymo
bddus ir suaugusiyjy mokiniy ziniy jsisavinimo bdus.

Hologramos - tai trimatés vaizdinés projekcijos, sukurtos naudojant
pazangias vaizdo technologijas. Skirtingai nuo ploksciy vaizdy ar vaizdo jrasy,
hologramos leidZzia mokiniams matyti objektus ar Zzmones 3D formatu iS jvairiy
kampuy, daznai sukuriant buvimo iliuzijg. Kartu su papildytos realybés (AR) ir misrios
realybés (MR) tobuléjimu, hologramos tampa vis prieinamesnés Svietimo reikmeéms.

Holografinés technologijos gali padéti suaugusiyjy Svietéjams keliais
novatoriSkais bidais. Mokytojai gali projektuoti sudétingus modelius, pvz.,
anatomines struktliras, inzinerinius projektus ar istorines rekonstrukcijas, | klase,
kad mokiniai galéty juos tyrinéti praktiSkai. Hologramos gali ,j klase" atvesti
ekspertus, profesionalus ar net istorines asmenybes, todél mokymas tampa labiau
interaktyvus ir jkvepiantis.

Suauge mokiniai, studijuojantys tokias sritis kaip medicina, aviacija ar
gamyba, gali praktikuoti jgidZius holografiniuose simuliacijose be realaus pasaulio
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aplinkos rizikos ar islaidy. Hologramos suteikia buvimo jausmg, kurio triksta
tradiciniam mokymuisi internetu, ir uzpildo spragq tarp fizinés ir virtualios klasés.

Suaugusieji mokiniai daznai turi iSankstiniy ziniy, praktinés patirties ir tikslo
siekimo motyvacijos. Hologramos gali padéti patirtiniam mokymuisi, leidziant
suaugusiesiems eksperimentuoti ir spresti problemas realistiSkose situacijose.
Padidinkite jsitraukimg ir motyvacijg vizualiai turtingo, praktinio turinio pagalba.
Suteikite prieinamas alternatyvas mokiniams, kuriems gali buti sunku suprasti
abstrakcius sgvokas, padarant jas labiau apciuopiamas ir vizualias.

Nors holografinés technologijos yra perspektyvios, pries placiai jas jdiegiant
reikia iSspresti keletg problemuy:

e Dabartinés holografinés sistemos daugumoje Svietimo {staigy tebéra
brangios;

e Mokytojai turés bati apmokyti, kad galéty veiksmingai naudoti hologramas ir
integruoti jas | mokymo strategijas;

Norint sklandziai pateikti holografinj turinj, reikalingas patikimas interneto
rysys, specializuota jranga ir saugios platformos. Kaip ir dirbtinio intelekto bei daikty
interneto atveju, siekiant iSvengti mokiniy atskirties, reikia spresti duomeny
privatumo, skaitmeninés lygybés ir prieinamumo klausimus.

Hologramos greiciausiai vaidins vis didesnj vaidmenj suaugusiyjy Svietime,
nes technologija tampa vis prieinamesneé ir lengviau pritaikoma. Jos puikiai dera su
peréjimu prie interaktyvaus, | besimokantjjj orientuoto Svietimo, kuriame démesys
skiriamas bendradarbiavimui, tyrinéjimui ir realiy problemy sprendimui.
Suaugusiyjy Svietéjams hologramos galéty tapti pagrindine misriojo ir visg
gyvenimg trunkancio mokymosi aplinkos dalimi, uzpildancia spragg tarp fizinio
buvimo ir skaitmeniniy technologijy.

Hologramos yra didelis Zingsnis | priekj Svietimo technologijy srityje.
Sukurdamos jtraukiancias, interaktyvias ir realistiSkas mokymosi patirtis, jos gali is
esmeés pakeisti suaugusiyjy Svietimg. Nors vis dar kyla sunkumy dél islaidy ir
igyvendinimo, inovacijy raida rodo, kad hologramos netrukus gali tapti pagrindine
suaugusiyjy Svietimo priemoné, kuri iS esmés pakeis mokymo ir mokymosi ateit;.
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Avatarai pazeidziamiems zmonéms

Avatarai tampa vis populiaresni ir yra naudojami komerciniais tikslais
pardavimy, klienty aptarnavimo ir mokymy srityse. Avatarai naudojami
neformaliojo Svietimo, suaugusiyjy ir jaunimo skaitmeninése erdvése bei
savarankisko mokymosi srityse, suteikdami kursams profesionalumo ir pasitikéjimo
jausma. Juos galima klausytis, ziGréti ir naudoti bet kuriuo metu, o tai padidina
skirtingy poreikiy turinCiy dalyviy jsitraukimg | mokymosi procesg. Avatary
pasirinkimas Siai temai supaprastina suaugusiyjy Svietéjo jsipareigojima jrasyti
vaizdo medziaggq nenaudojant asmeninio atvaizdo ar balso.

Avatary naudojimo privalumai

Kiekvienas besimokantysis ir suaugusiyjy Svietéjas gali susikurti savo
avatara. Asmeniniai avatarai jau naudojami kai kuriose socialiniy tinkly platformose.
Taip pat zinome, kad dirbtinio intelekto sukurti jdomesni vaizdo jrasai, kuriuose
naudojami avatarai, pasiekia savo tiksline auditorijg. Avatarai leidzia zmonéms
pabegti nuo realaus pasaulio apribojimy, ir streso ir tyrinéti kitas tapatybes, realybes
ir patirtis. Sis pabégimas gali suteikti malonesne ir pilnesne patirtj virtualiuose
pasauliuose, sumazindamas jtampg, nerimg ar nesaugumg, susijusius su realaus
gyvenimo susitikimais.

Avatarai daznai yra idealizuoti zmoniy atvaizdai be trikumy, fiziniy
apribojimy ar socialiniy stigmuy. Avatarai leidzia Zmonéms parodyti savo geriausias
savybes, jgldzius ir kokybes. Tai padeda zmonéms jaustis pasitikintys ir patogiai
su savo tapatybe internete, ypacC jei suaugusiyjy Svietéjas nenori biti vieSai
zinomas, nepasitiki savo iSvaizda ar kalbos maniera.

Virtualiame pasaulyje avatary valdymas suteikia zmonéms savarankiskumo
ir autonomijos jausma dél savo internetinés asmenybés ir komunikacijos. Skirtingai
nei realiame gyvenime, kur Zmonés gali jaustis suvarzyti socialiniy konvencijy ar
IGkesciy, bendravimas per avatarus suteikia daugiau autonomijos ir kontrolés dél
saves pristatymo. Turédami platy avatary pritaikymo pasirinkimg, suaugusiyjy
Svietéjai gali iSreiksti savo individualumg ir pageidavimus, pritaikydami savo
iSvaizda, aprangq, aksesuarus ir netgi asmenybés bruozus prie mokymosi turinio.
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3 paveikslas. Avataras

Atsakomybe, etika ir virtualiy sgveiky pasekmeés, kai simuliacija ir
atsakomybé priskiriamos avatarams, o ne juos valdanioms asmenims, yra
pagrindiniai susiripinimag keliantys klausimai. Avatarai virtualioje erdvéje gali elgtis
kaip virtualios Zmoniy versijos, taCiau svarbu suprasti, kad avatary pasirinkimai ir
veiksmai galiausiai priklauso nuo juos valdanciy asmeny. Zmonés gali bendrauti su
kitais Zmonémis virtualioje erdvéje naudodami savo avatarus, kurie paprastai veikia
kaip jy internetinés tapatybés pratesimas. Kartais zmonés j savo avatarus jdeda dalj
saves, o tai daro jtaka jy elgesiui ir sgveikai su kitais zmonémis. Todél avatary
veiksmai gali bdti interpretuojami kaip juos valdanciy Zmoniy atspindziai, taip
iStrinant ribg tarp virtualios ir realios tapatybés.

Klausimai, kuriuos reikia apsvarstyti naudojant avatarus sSvietime

Dél vis didesnés virtualiy aplinky integracijos | socialinj, Svietimo ir profesinj
sektorius vis labiau reikia teisinio reguliavimo ir taisykliy, reglamentuojanciy elgesj
ir atsakomybe internete. Nors esami jstatymai gali bati taikomi tam tikram elgesiui
internete, atsakomybés ir avatary kopijavimo klausimy sprendimas reikalauja
sudétingy strategijy, kuriose bty atsizvelgiama | virtualiy sgqveiky ypatumus.

Avatary naudojimas Svietimo tikslais gali reikalauti priemoniy, skatinanciy
moraly ir atsakingg elgesj. Suaugusiyjy Svietéjai gali padéti ugdyti skaitmeninio
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pilietiSkumo jgldzius, skatinti empatijg ir pagarba, spresti netinkamo elgesio
kibernetinéje erdvéje klausimus.

Avatarai yra skaitmeniniai mokiniy atvaizdai, kurie gali atspindéti jvairias
tapatybes, gebéjimus ir kultdrines aplinkg. Svietimo platformose jie yra galinga
priemoné, skatinanti jtrauktj ir prieinamumag, uztikrinanti, kad visi mokiniai jaustysi
atstovaujami ir vertinami.

Avatarai gali simbolizuoti marginalizuoty grupiy, pvz., LGBTQ+
bendruomenés, nejgaliyjy ir etniniy mazumy, tapatybe. Itraukdamos jvairius
avatarus, Svietimo platformos padeda sukurti aplinka, kurioje skirtingo socialinio
sluoksnio mokiniai jauciasi pripazinti ir jtraukti. Toks atstovavimas gali padidinti
mokymosi bendruomenés nariy jsitraukimg, motyvacijq ir priklausymo jausma.

Avatarai gali buti sukurti taip, kad atitikty jvairius prieinamumo reikalavimus.
Pavyzdziui, avatarai gali:

e Atstovauti mokiniams su regos negalia.
e [traukti gesty kalbos vertima kurtiesiems ar silpnaregiams.
e Parodyti prieinamuma nejgaliyjy veziméliams.

Sios funkcijos uztikrina, kad mokiniai su negalia galéty visapusigkai dalyvauti
virtualioje mokymosi aplinkoje, todél skaitmeninis Svietimas tampa teisingesnis ir
jtraukesnis.

Leidziant mokiniams pritaikyti savo avatarus, galima ypac jgalinti socialiai
atskirtas grupes, kurios tradicinése mokymosi aplinkose gali jaustis atskirtos.
Mokiniai gali pasirinkti avatarus, atspindincius jy asmenybe, interesus ir kultlrine
tapatybe, taip sukuriant stipresnj rysj su mokymosi aplinka. Pritaikomi avatarai
skatina savininkiSkumo, tapatybés ir priklausymo jausmga, o tai gali pagerinti
isitraukima ir bendrus mokymosi rezultatus.

John O’Malley (2017) pabrézia Adamo-Villani darba, kuris gestikuliuojancius
avatarus naudojo matematikos ir gamtos moksly mokymui kurtiems vaikams per
zenkly kalbg. Projekto tikslas buvo padéti mokiniams jsitraukti | dalykus, kuriuose
jie tradiciSkai buvo nepakankamai atstovaujami. Jos dabartiné programiné jranga
apima du avatarus - kasdieniskai apsirengusj paauglj ir profesionaliai apsirengusj
jaunuol] - parodydama, kad avatarai taip pat gali atspindéti realaus pasaulio
vaidmenis ir karjeros siekius.

Ateityje mokiniai galés dar lanksCiau pritaikyti avatary isvaizdq pagal
asmeninius pageidavimus ar kultirines normas, taip dar labiau didindami jtrauktj ir
isitraukima.

Avatarai Svietimo technologijose yra daugiau nei tik skaitmeniniai personazai
- jie yra jtraukties, prieinamumo ir jgalinimo priemonés. Atspindédami jvairias
tapatybes, palaikydami prieinamumo poreikius ir leidziantys personalizuoti, avatarai
gali padeéti sukurti virtualias mokymosi aplinkas, kuriose visi mokiniai jauciasi
atstovaujami, gerbiami ir jtraukti.
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Etinio samoningumo ugdymas

AI naudojimas Svietime, ypac studenty uzduotyse, kelia svarbius etinius
klausimus, kuriy negalima ignoruoti. Vienas iS pagrindiniy klausimy yra duomeny
privatumas ir saugumas - pedagogai ir studentai privalo uztikrinti, kad konfidenciali
informacija buty saugoma ir naudojama atsakingai, laikantis teisiniy ir etiniy
standarty. Kitas svarbus veiksnys yra skaidrumas: studentai turéty bati informuoti
apie tai, kaip Al sistemos priima sprendimus, kad bty iSlaikyta atskaitomybé ir
sumazinti nenumatyti SaliSkumai. Be to, bltina spresti teisingumo ir jtraukties
klausimus, uztikrinant, kad AI modeliai nepadidinty esamy nelygybiy ar
diskriminacijos (Kasztelnik, 2024; Jermakowicz, 2023; Pittalwala, 2023).

Al darant vis didesng [takq verslui ir sprendimy priemimui, labai svarbu
ugdyti studenty etine atsakomybe. Siame procese pagrindinj vaidmenj atlieka
pedagogai, padédami mokiniams atpazinti ir jvertinti Al etinius aspektus. [traukiant
etines diskusijas | mokymo programa, studentai gali sukurti tvirtg pagrindg
principingy sprendimy priéemimui savo bdsimame profesiniame darbe (Kasztelnik,
2024).

Tuo paciu metu Al integravimas | verslo mokymo programg suteikia
reikSmingy privalumuy:

e Al pagristos uzduotys suteikia praktinés patirties duomeny analitikoje,
masininio mokymosi srityje ir realiy problemy sprendime (Roll et al.,
2016; Zeide, 2019);

e Mokiniai ugdo analitinius jgudzius, interpretuodami sudétingus
duomeny rinkinius ir nustatydami reikSmingas jzvalgas (Zawacki-
Richter et al., 2019).

e Al leidzia mokiniams kurti naujas programas ir iesSkoti klirybingy verslo
sprendimy (Holmes et al., 2019).

e Kadangi Al |gudziai tampa vis svarbesni karjeros sékmei, jy
integravimas | kursy programa parengia studentus Siuolaikinei darbo
aplinkai (Chen et al., 2020).

Pavyzdziui, rinkodaros kursuose studentai gali naudoti ChatGPT elektroninés
komercijos aplinkoje, siekdami pagerinti klienty jsitraukimg, padidinti pardavimus
ir stiprinti lojaluma prekés zenklui. Panasiai, tiekimo grandinés valdyme ChatGPT
gali padéti atlikti tokias uzduotis kaip paklausos prognozavimas, atsargy planavimas
ir bendravimas su tiekéjais bei klientais.

Derindama AI teikiama naudg Svietimui su dideliu démesiu etiniam
sgmoningumui, verslo Svietimas gali parengti studentus ne tik veiksmingai naudoti
Sias priemones, bet ir atsakingai jas taikyti savo profesiniame gyvenime.
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Duomeny privatumas ir saugumas

Dirbtinio intelekto (AI) ir daikty interneto (IoT) technologijy plitimas Svietimo
srityje atvéré naujas galimybes individualizuotam, lanks¢iam ir jdomiam
duomeny saugumu ir apsauga, ypac suaugusiyjy Svietimo kontekste. Kaip nurodo
Pal (2023), IoT jrenginiy tarpusavio sgveika ir Al sistemy duomenimis pagristos
funkcijos kelia rimtg susirtpinimg del to, kaip renkami, saugomi ir naudojami
mokiniy duomenys. Didéjant pranesimy apie didelio masto duomeny pazeidimus
jvairiuose sektoriuose, Svietimo jstaigos privalo imtis aktyviy priemoniy, kad
iSsaugoty tiek mokiniy, tiek mokytojy pasitikéjima.

Suauge mokiniai daznai turi sudétingesnius profilius nei jaunesni studentai,
iskaitant darbo istorijg, profesine kvalifikacijg, finansinius jrasus ar net asmens
tapatybés duomenis sertifikavimo tikslais. Dél to jy informacija yra ypac jautri.
Neteiséta prieiga prie tokiy duomeny ar jy netinkamas naudojimas gali lemti
tapatybés vagyste, diskriminacijgq ar darbo vietos konfidencialumo paZzeidimus.

Mokytojai taip pat yra Sios ekosistemos dalis. Jy mokymo medziaga,
vertinimo jrasai ir profesiniai duomenys gali biti apdorojami dirbtiniu intelektu ir
saugomi bendrose platformose. Nepakankamas saugumas gali pakenkti ne tik jy
intelektinei nuosavybei, bet ir profesinei reputacijai, jei jvykty duomeny
nutekéjimas.

Siekiant uztikrinti sauguma, institucijos turi neapsiriboti atitikties kontrolés
sqrasais, bet puoseléti atsakomybés uz duomeny naudojima kultlirg. Tai apima:

e Aiskig informacijg suaugusiems besimokantiesiems ir pedagogams
apie tai, kokie duomenys renkami, kodél jie renkami ir kaip jie bus
naudojami.

e Galimybe besimokantiesiems ir pedagogams duoti informuotg sutikimg
ir, jei imanoma, kontroliuoti ar riboti savo duomeny dalijimasi.

e Nuo pat pradziy j Svietimo technologijas jtraukti privatumo funkcijas,
0 ne jas pridéti véliau.

Svietimo istaigos turéty priimti grieztas saugumo sistemas, jskaitant:

Duomeny sifravima saugojimo ir perdavimo metu;
Reguliarius auditus, siekiant nustatyti AI ir IoT sistemy
pazeidzZiamumag;

e Prieigos kontrole, siekiant uztikrinti, kad tik jgalioti asmenys galéty
perzitdréti konfidencialig informacija;
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e Incidenty reagavimo planus, siekiant greitai reaguoti | galimus
pazeidimus.

Be techniniy apsaugos priemoniy, reikia atsizvelgti | etines duomeny
naudojimo pasekmes. AI sistemos, kurios stebi veiklg ar elgesj, turéty vengti
pernelyg didelio stebéjimo ar duomeny netinkamo naudojimo. Suaugusiems
besimokantiems, kurie derina karjerg, Seimg ir studijas, labai svarbu islaikyti
pasitikéjima. Etikos gairés uztikrina, kad Al pagrjstas stebéjimas baty pagalbinis, o
ne jkyrus.

Duomeny saugumo uztikrinimas yra ne tik institucijuy, bet ir paciy
besimokanciyjy bei pedagogy atsakomybé. Mokymo programos apie skaitmeninj
rastinguma, kibernetine higieng ir saugy internetiniy jrankiy. Kai Al ir IoT vis labiau
isitvirtina suaugusiyjy Svietime, duomeny saugumo ir apsaugos klausimas tampa
pagrindiniu veiksniu, lemianciu pasitikéjimg ir veiksmingg mokymasi. Mokiniy ir
mokytojy privatumo apsauga yra ne tik techniné batinybé, bet ir moraliné bei
profesiné pareiga. Idiegus skaidrumg, atskaitinguma ir patikimus apsaugos
mechanizmus, suaugusiyjy Svietimas gali visapusiskai pasinaudoti technologinémis
naujovémis, tuo paciu uztikrinant visy dalyvaujanciyjy teises ir oruma (Pal, 2023).
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Issukiai

PaZzangiy technologijy, tokiy kaip AI, VR ir IoT, integravimas j Svietimg sitlo

aVV —

iSspresti, kad uztikrinty veiksmingq ir etiSkg naudojima.
Didelés jgyvendinimo islaidos

Viena is pagrindiniy kliGciy yra finansiné nasta, susijusi su naujy technologijy
diegimu. Irenginiy, programinés jrangos ir infrastruktlros jsigijimas reikalauja
dideliy investicijy. Siekdamos iSspresti Sig problemg, mokyklos ir suaugusiyjy
Svietimo teikéjai galéty:

e Bendradarbiauti su technologijy jmonémis, siekdami sumazinti
iSlaidas;

e Dalyvauti iSlaidy pasidalijimo iniciatyvose su kitomis institucijomis.

e Kreiptis dél finansavimo | vyriausybes ar ne pelno siekiancias
organizacijas, remiancias Svietimo inovacijas.

Ateityje atliekant tyrimus taip pat reikéty nagrinéti ekonomiskai efektyvias
strategijas, jskaitant masto ekonomijg, didmeninius pirkimus ir efektyvy istekliy
valdyma.

Techniniy ziniy trikumas

Sékmingas pazangiy priemoniy naudojimas priklauso nuo pedagogy
gebéjimo jas veiksmingai naudoti. Daugelis suaugusiyjy pedagogy gali neturéti
pakankamai techniniy ziniy. Norint iSspresti Sig problema:

e Reikeéty teikti pirmenybe profesiniam tobuléjimui, rengiant seminarus,
mokymus internetu ir bendradarbiaujant su technologijy jmonémis.

e Institucijos galéty sukurti naujas pareigas, pavyzdziui, technologijy
integravimo specialisty, kurie teikty nuolatine paramg ir mokymus
mokymo personalui.

Tikslas - suteikti pedagogams pasitikéjimo ir kompetencijos taikant Sias

priemones.

Duomeny privatumas ir saugumas

Kadangi iSmaniosios klasés remiasi Al ir IoT, labai svarbu apsaugoti jautrius
mokiniy ir pedagogy duomenis. [staigos turéty bendradarbiauti su kibernetinio
saugumo ekspertais, kad nustatyty tvirtas apsaugos priemones, jskaitant:

e Duomeny Sifravimo metodus.

e Grieztg prieigos kontrole.

e Reguliarius sistemos atnaujinimus, kad buty apsaugota nuo naujy
gresmiy.

Vis dar reikia atlikti mokslinius tyrimus, kad baty sukurti novatoriski
duomeny apsaugos metodai Svietimo aplinkoje, kurioje vis dazniau naudojamos
stebéjimo ir personalizavimo priemonés.
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Pedagoginés implikacijos

Nors technologijos sitlo tokius privalumus kaip individualizuotas mokymasis,
didesnis jsitraukimas ir geresnis supratimas, jy gilesnis poveikis pedagogikai vis dar
yra nepakankamai istirtas. Pedagogai turi permastyti tradicinius mokymo metodus
ir istirti, kaip mokymosi teorijos gali prisitaikyti prie jtraukianciy, duomenimis
pagristy aplinky.

Sparcios technologinés permainos

Kaip pabrézia Pal (2023), pazangios klasés turi vystytis kartu su pazanga

dirbtinio intelekto, virtualios realybés ir daikty interneto srityse. Nuolatiniai tyrimai
ir vertinimai yra bitini siekiant uztikrinti, kad Sios priemonés islikty veiksmingos,
etiSkos ir suderintos su Svietimo tikslais. Kaip primena Al-Fugaha ir kt. (2015),
daikty internetas néra statinis konceptas, kaip ir kitos technologijos, formuojancios
pazanguyjj Svietima.
ISSikiai, susije su iSlaidomis, kompetencija, saugumu, pedagogika ir sparciais
pokyciais, parodo, kaip sudétinga integruoti naujas technologijas | Svietima.
Investuodamos | tyrimus, mokymus ir tvirtas apsaugos priemones, institucijos gali
iveikti Sias klidtis ir uztikrinti, kad technologinés inovacijos iS tiesy pagerinty
mokymosi patirtj.
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AI jrankiai ir priemonés

Aitubo AI yra universali, nemokama platforma, kuri naudoja pazangiausig
dirbtinj intelektg, kad isS tekstiniy uzuominy ar esamy vaizdy sukurty aukstos
kokybés vaizdus, vaizdo jrasus ir avatarus. Ji sukurta siekiant supaprastinti turinio
kdrimo procesg, kad jis tapty prieinamas pedagogams, besimokantiems ir turinio
kdréjams. Svarbiausios suaugusiyjy Svietimui aktualios funkcijos:

Vartotojai gali jvesti aprasomuosius tekstinius nurodymus, kad baty sukurti
iSsamis jvairiy stiliy vaizdai, pvz., realistiniai, anime ar fantazijos. Tai ypac
naudinga kuriant vizualines priemones, infografikas ir iliustratyvy turinj, pritaikytg
suaugusiems mokiniams. Statiniai vaizdai gali bati transformuojami | dinamiskus
vaizdo jrasus, pridedant judesj ir konteksta. Si funkcija yra naudinga kuriant jdomy
vaizdo turinj iS esamy medziagy ar koncepciju.

Sis jrankis leidzia kurti asmeninius, interaktyvius skaitmeninius personazus,
gebancius natdraliai bendrauti. Mokytojai gali kurti avatarus, kad imituoty realaus
gyvenimo scenarijus, vaidmeny zaidimus ar klienty aptarnavimo mokymus,
didindami mokymosi moduliy jtraukima ir interaktyvuma. Tokios funkcijos kaip fono
pasalinimas, vaizdo kokybés gerinimas ir objekty pasalinimas leidzia mokytojams
efektyviai pritaikyti vizualinj turinj. Sie jrankiai yra idealiai tinka esamoms
medziagoms pritaikyti prie konkreciy Svietimo konteksty ar mokiniy poreikiy.

https://app.aitubo.ai/create

Sukurkite AI sukurtus garso takelius vaizdo jrasams, podcastams ar
asmeniniams projektams. Tai ypac¢ naudinga kuriant jtraukiancias mokymosi
aplinkas ar tobulinant multimedijos pristatymus.
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Idomi ir kdrybinga funkcija, leidzianti vartotojams keisti veidus nuotraukose ir
vaizdo jrasuose. Nors ji daugiausia naudojama pramogoms, jg taip pat galima
naudoti Svietimo srityje, siekiant sukurti jdomy ir artima turinj.

Taikymas suaugusiyjy Svietime

Kurdami individualizuotus avatarus ir interaktyvius scenarijus, pedagogai
gali prisitaikyti prie jvairiy mokymosi stiliy ir pageidavimy, taip skatindami labiau
itraukia mokymosi aplinkg. Dinamiski vaizdo jrasai ir jtraukiantis turinys gali
patraukti mokiniy démesj, todél sudétingos temos tampa prieinamesnés ir
jdomesnés. Simuliuojamos aplinkos ir vaidmeny zaidimai gali suteikti mokiniams
praktinés patirties kontroliuojamoje, be rizikos aplinkoje, taip gerinant praktinius
igldzius. Galimybé kurti jvairius avatarus uztikrina, kad mokiniai matyty save
atspindétus, taip skatinant jtrauktj ir kultlrinj sgmoninguma.

QuillBot yra paZzangus Al rasymo jrankis, sukurtas padéti vartotojams
pagerinti rasymo efektyvuma ir kokybe. Jis sitlo funkcijas, padedancias perfrazuoti,
tikrinti gramatika, apibendrinti ir kt., todél yra vertingas isteklius pedagogams,
studentams ir profesionalams.

QuillBot perfrazavimo jrankis leidzia vartotojams performuluoti sakinius ar
pastraipas, isSlaikant pradine prasme. Ji sitlo jvairius rezimus, jskaitant
.Standartinj*, ,Sklandumg®, ,,Formaly®, ,Paprastg", ,Kurybin{*, ,Akademin{" ir kitus,
leidziancius vartotojams pritaikyti rezultatg prie savo konkreciy poreikiy.

Gramatikos tikrintuvas nustato ir iStaiso gramatines klaidas, padidindamas
teksto aiSkumag ir profesionalumag. Tai ypac¢ naudinga pedagogams ir studentams,
siekiantiems parengti be klaidy akademinius ar profesinius dokumentus.

Discover your potential with the ultimate
Al writing companion

(7] @ e

QuillBot Flow > Paraphraser > Grammar Checker > Plagiarism Checker >

e 5 @

Summarizer > Citation Generator > Translator

ave time reading and get
vvvvvvv

https://quillbot.com/
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Sis jrankis sutrumpina ilgus straipsnius ar dokumentus j glaustus santraukas,
todél lengviau greitai suvokti pagrindinius dalykus. Tai naudinga besimokantiems ir
profesionalams, kuriems reikia efektyviai apdoroti didelius informacijos kiekius.
QuillBot citaty generatorius padeda vartotojams kurti tikslias citatas jvairiais stiliais,
pvz., APA, MLA ir Chicago. Si funkcija yra bitina akademiniams raSiniams ir
moksliniams projektams. Al Humanizer koreguoja teksto tong ir stiliy, kad jis
skambéty natdraliau ir jdomiau, o tai yra naudinga kuriant turinj, kuris rezonuoja
su skaitytojais.

Taikymas suaugusiyjy Svietime

Suaugusieji gali naudoti QuillBot, kad pagerinty savo rasymo jgadzius,
nesvarbu, ar tai buty akademiniai tikslai, profesinis bendravimas, ar asmeniniai
projektai. Sis jrankis padeda suprasti sakiniy struktiirg ir zodyng, remdamas kalbos
besimokanciuosius jy mokymosi kelionéje. Pedagogai ir mokytojai gali efektyviai
kurti jvairy turinj, pvz.: pamoky planus, mokymo medziagq ir pristatymus.
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https://ideogram.ai
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Yra daug Al mokamuy jrankiy:

https://hix.ai/

Galimybés naudoti kaip Al rasytoja, gramatikos, plagijavimo tikrintuvg, esé
rasytojq, perrasytojg ir pan.

C = hixal

QHIX,AI HIXAlWriter v ArticleGPT v BrowserGPT v  HIX Bypass  DesktopGPT

Discover Our Featured Products

- B Hix Al writer
e 120+ Al Writing Tools to Create
the Best Copy
DF, g
=

4 Upgrade
Artificial Intelligence (Al) in
Education
'w “““““““ " Artificial Intelligence has revolutionized various fields, including education (Afrita

References  uparace to uniock

31


https://hix.ai/
https://jenni.ai/

Al jrankiai ir priemonés suteikia daugiau galimybiy suaugusiyjy Svietéjams,
didindami mokymo efektyvumag, individualizuodami mokymasi, skatindami jtrauktj
ir sudarant salygas taikyti novatoriSkus metodus. Apgalvotai integruodami Al,
Svietéjai gali sukurti patrauklesne, prisitaikancig ir veiksmingg mokymosi aplinka,
atitinkancig jvairius suaugusiyjy mokiniy poreikius skaitmeniniame pasaulyje.
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