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Ivadas

Parengtas zinynas leidzia suaugusiyjy Svieté¢jams savo kalba turéti instrukcijas ir
rekomendacijas, kaip reikéty naudoti skaitmenines priemones kartu su andragogikos teorijomis.
Sukdirus ,,Suaugusiyjy Svietéjy skaitmeniniy kompetencijy ugdymo programag‘ ir jgyvendinus
mokymus, surinkta medZziaga ir sukaupta suaugusiyjy Svietéjy patirtis, rekomendacijos sudétos
1 vadova ,,Andragogikos metodai ir skaitmeninés priemonés suaugusiyjy Svieté¢jy mokymui
nuotoliu®“. Vadovas parengtas su aiskiais teoriniais pagrindais, nurodymais ir rekomendacijomis
lietuviy ir angly kalbomis.

Siuo metu visos Europos $alys persvarsto savo politika, kad ji atitikty iniciatyva ,,Kvalifikacijos
keélimo keliai®. Uztikrinti, kad visas nacionalinis suaugusiyjy Svietimo sektorius biity
skaitmeniSkai kompetentingas, yra esminis gerai subalansuotos ir integruotos nacionalinés
politikos elementas. DigComp sistema yra pagrindiné priemoné¢, kurig sukiiré¢ Europos Sajunga
(ES), siekdama spresti skaitmeninés transformacijos i88tik] investuojant ] miisy gyvenimg ir
darbo vietas. DigComp sitilo aprasyti kompetencijas, kurios Siandien biitinos norint uztikrintai,
kritiSkai, bendradarbiaujant ir kiirybiskai naudotis skaitmeninémis technologijomis vykdant
veiklg ir siekiant tiksly, susijusiy su darbu, mokymusi, laisvalaikiu, jtraukimu ir dalyvavimu
misy skaitmeningje visuomeng¢je, apraSymas.

Siame vadove pagrindinis démesys skiriamas:

- Suaugusiyjy Svietéjams mokytis naujy skaitmeniniy priemoniy

- Organizacijoms suteikti suaugusiyjy Svietéjams galimybe dirbti remiantis andragogikos
teorija.

- Svietimo mokslininkams rasti nauja pozitrj j skaitmenine andragogika.

Vadovélyje pateikiama jvadiné informacija apie skaitmeninj nuotolinj mokyma ir mokyma
jvairiomis aplinkybémis suaugusiyjy Svieté¢jams. Jame pateikiamos Zinios ir supratimas,

reikalingi skaitmeniniam turiniui kurti ir suaugusiyjy mokymui jgyvendinti.



ANDRAGOGINE SKAITMENINIO MOKYMOSI KONCEPCIJA

Suaugusiyjy Svietéjai jau daug iSmoko apie tai, kaip naudotis skaitmeninémis platformomis,
kaip dalytis ekranais ir rengti pristatymus, taciau jiems vis dar triksta tokiy jgudziy (kaip
naudoti ir derinti skaitmenines priemones ir andragogikos teorijg). Kaip suaugusiuosius
besimokanciuosius labiau jtraukti j mokymosi procesa ir kaip skaitmeninj mokymasi internetu
padaryti patrauklesnj? Kokias skaitmenines priemones naudoti? Kuo virtualioji andragogika,
skaitmeninés priemonés svarbios suaugusiyjy Svietéjams? Planuojant inovatyvius skaitmeniniy
mokymo programy kirimo biidus reikéty atsizvelgti ; andragogikos sampratg, suaugusiyjy
besimokanéiyjy ypatumus ir suaugusiyjy Svietéjy skaitmeninj rastingumg. Kaip derinti
metodus, budus ir technikas, kad biity sukurta aplinka mokymosi patirciai?

Pirmiausia turétume apibrézti andragogikos sgvoka, orientuotg j virtualigjg andragogika, kad

suprastume andragoginio pozitirio j skaitmeninj mokymasi struktiiros skirtumus (1 paveikslas).

ANDRAGOGINES SKAITMENINES MOKYMO PROGRAMOS KURIMAS IR
IGYVENDINIMAS.

Naujoviski budai
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SKAITMENINIAI JRANKIAI

1 paveikslélis. Andragoginio pozitrrio j skaitmeninj mokymasi strukttira




Andragogikos koncepcija

Andragogika - tai suaugusiyjy mokymosi teorija ir praktika, dar vadinama suaugusiyjy
mokymosi menu ir mokslu. The Cambridge Advanced Learner's Dictionary & Thesaurus ©
Cambridge University Press andragogika apibréziama taip: ,,Andragogika - teorija, metodai ir
veikla, susijusi su suaugusiyjy mokymu*.

Darbo su suaugusiaisiais ypatumai Siek tiek skiriasi nuo darbo su vaikais ar studentais.
Suaugusieji nenori biiti mokomi kaip vaikai. Suaugusiyjy Svietéjas, norintis, kad besimokantieji
pasiekty gery rezultaty, turi gerai iSmanyti suaugusiyjy psichologines ir mokymosi ypatybes ir
,,sukonstruoti‘ mokymosi procesg taip, kad jis kuo labiau atitikty besimokanciyjy poreikius ir
lukescius.

Visa ugdomoji veikla grindziama mokymusi/mokymusi mokytis, kuris yra viena svarbiausiy
s¢kmingo mokymosi prielaidy. Mokymosi mokytis kompetencijos ugdymas turéty biiti visy
mokymy pagrindas, nes, be dalykinio mokymo turinio, visada turi buti siekiama padéti
besimokanéiajam tapti savarankiSkesniam. Mokymosi jgudziai priklauso nuo kiekvieno
besimokanciojo psichologiniy, pazintiniy, emociniy ir socialiniy gebéjimy, taip pat nuo jo
poziiirio, motyvacijos ir mokyklinés patirties. Ugdant ar tobulinant skaitmeninio rastingumo
kompetencijas svarbu kuo geriau pazinti besimokanciuosius, kad bity galima atpazinti
besimokanciojo mokymosi lygi. Suaugusiyjy Sviet¢jai turéty zinoti, kad kai kuriems
besimokantiesiems skaitmeniniy jgiidziy ugdymas bus visiskai nauja mokymosi patirtis.
Suaugusiyjy Svietéjas turi nuolat skirti démesj ne tik tam, kaip medziaga padés pasiekti tikslg
ir pagerinti IRT jgudzius, bet ir asmens vaidmeniui visuomenéje, pilietinés visuomeneés ir
demokratijos plétrai.

Andragogas turi aktyviai naudotis suaugusiyjy patirtimi ir refleksija kaip naujo mokymosi
pagrindu. Refleksija ir dialogas apie individualius siekius yra esminiai pagrindiniy jgudziy
ugdymo aspektai.

IeSkant budy, kaip sekmingiau derinti andragogika ir skaitmeninio rastingumo jgiidziy ugdyma,
pirmiausia reikia suprasti, kas yra suaugusieji ir kaip jie gali mokytis.

Skaitmeniniy jrankiy ir andragogikos teorijos derinimas dirbant nuotoliu yra raktas j s€kminga
kursy jgyvendinima ir interaktyvy besimokanc¢iyjy jtraukima j mokymosi procesg. Suaugusiyjy
Sviet¢jai, turintys andragoginiy skaitmeniniy kompetencijy, gali derinti andragogikos teorijas ir

skaitmenines priemones.


https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/theory
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/method
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/activity
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/involved
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/teach

Skaitmeniné andragogika

Greene K. , Larsen L. (2018) virtualiag andragogika apibrézia kaip ,,vizualing ir kognityving
judancio, aktyvaus mokymosi pobudzio iliustracijg keliose testinumo grandyse. Virtuali
andragogika iliustruoja besimokanciojo efektyvy, elgesio ir kognityvinj progresa nuo naujoko
iki visapusiskai jsitraukusio, meistrisko praktiko*. Virtuali andragogikos medziaga masiniuose
atviruose mokymosi iStekliuose tampa norma kiekvienam suaugusiajam, kuris kartais net
nepripazjsta esgs besimokantysis, iSmokti ka nors naujo neformaliuoju ar savaiminiu budu.
Suaugusiyjy Svietéjy reflektyvioji praktika leidzia suprasti, kaip tobulinti andragogikos
metodus mokantis internetu ir kokias skaitmenines priemones biity galima naudoti.
Skaitmeninés andragogikos komponentai daugiausia démesio skyré ,,paspaudimy‘ kartai ir jy
mokymosi lukesc¢iams. Naudodami iliustracijas, garsa ir vaizdo jrasus, suaugusiyjy Svietéjai
pasiekia besimokanciuosius su motyvacija jsitraukti j prasmingg jy naujos patirties eiga.
Skaitmeniné andragogika nuolat keiciasi Web 1.0, Web 2.0 ir Web 3.0 formatais,
prisitaikydama prie suaugusiyjy besimokanciyjy poreikiy ir kompetencijy. Skaitmeniné
aplinka, kontekstas ir praktika bendruomenése ir kasdieniame gyvenime smarkiai pasikeité,
todél suaugusiyjy Svietéjai, kaip futuristai ir jtakotojai, turéty naujausias idéjas pateikti
besimokantiems suaugusiesiems. Blackley, S. ir Sheffield, R. (2015) pazymi, kad skaitmeniné
pacios krypties kaip linijiné ekonomika j zieding ekonomika, besimokantieji teikia pirmenybe
personalizuotam lanks¢iam mokymuisi, renkasi mokytis tai, kas jdomu ir naudinga. Blackley,
S. ir Sheffield, R. (2015) apraso sékmingos skaitmeninés andragogikos darbo biidus.
Skaitmeninés andragogikos principai, pagrjsti modulinio mokymo koncepcija ir
mikromokymusi. Navikiené (2010) pabrézia, kad modulis yra patogus, pricinamas visam
struktiiriniam mokymosi padaliniui. Modulis apibréziamas kaip savarankiskas, nedidelis,
trumpas mokymosi komponentas, skyrius ar dalis, kurig kiekvienas gali iSmokti lanks¢iu
mokymosi biidu. Navikiené (2022) teigia, kad mikromokymaosi struktiiriniai bruozai orientuoti
1 mokymosi medziagos prieinamuma, lankstuma, funkcionalumg, aiSkumg ir koncentruotuma.
Prieinamumas galéty biti uZtikrinamas per jvairius socialinius kanalus, laisvai pasiekiamus
visiems. Funkciné mikromokymosi svarba rodo, kad mikromokymosi ypatybé turéty buti
pateikiama naudingai besimokanciajam, pateikti koncentruota medziaga, kuri buty aiski ir
galéty biiti sekama, stebint patogy besimokanciajam laikg. MikroS§vietimo turinio ypatybés yra

Sios: trumpas, nedidelis, tiesioginis. Trumpas virtualigja andragogika grindZiamo



mikromokymosi turinys turéty atitikti Siuos pagrindinius bruozus - produktyvumag (jgyti
kompetencijy), dinamiSkumg (mokymosi medziagos patrauklumg) ir universaluma
(mikromokymasis gali biiti naudojamas visy tipy mokymuisi ir visiems). Mikromokymasis yra
dinamiskas, specifinis, sudétingas ugdymo komponentas ir priklauso nuo asmeniniy/
individualiy mokymosi tiksly/modifikacijy. Mikromokymasis yra atskiras nuo kvalifikacijos,
taciau gali sustiprinti konkrecias profesines kompetencijas. Mikromokymosi procesas susijes
su nedidelémis mokymosi idéjy, medziagos ir turinio porcijomis, Kurios pateikiamos
fragmentiskai, pasirinktinai ir savarankiSkai. Tiesiogines mikromokymosi savybes sudaro

integruotumas, jvairiapusiSkumas ir kaupiamumas.

Skaitmeniné andragogika, pagrista mikro mokymosi pagrindiniais principais yra prieinamumo,
lankstumo ir funkcionalumo (utilitarizmo principas) ir motyvavimo bei mokymo/mokymosi
technologijy principai. MikroSvietimo funkcinis (utilitarinis) principas rodo praktines,
funkcionalias, naudingas ir veiksmingas mokymosi formas, metodus ir bidus.
Mikromokymasis ypa¢ pademonstruotas motyvacijos ir mokymo, ir (arba) mokymosi
technologijy principais kaip vienas i§ budy jtraukti besimokanciuosius j nedidele, trumpg ir
tiesioging konkre¢iy ziniy ir jgiidziy mikromokymosi dalj. Mokymo/mokymosi technologijy
principai orientuoti ] tai, kaip naudoti inovatyvias platformas, ir kanalus, siekiant jtraukti ir

motyvuoti besimokanciuosius rinktis mikromokymasi (Navikiené, 2022).

Pasak autorés (Navikiené, 2010), pagrindinis modulinio mokymo principas akcentuoja
lankstumo prielaidg. Vienas i§ pagrindiniy mikromokymosi principy taip pat yra lankstumas.
Lankstumas pasirenkant mokymosi medziagg, laikg ir jgyvendinima (mokymosi aplinka,

kanalg) yra vienas i§ svarbiy mikromokymosi patrauklumo bruozy.

Skaitmeniné andragogika, pagrista mikromokymosi tikslais, metodais ir priemonémis, kanalais,
aprasytais 1 lentel¢je. Navikiené Z. (2022) Mikrogvietimo metody tikslas yra orientuotas j
tikslinio asmens/grupés poreikius/interesus. Mokymosi metodas ir turinys priklauso nuo
pagrindiniy jgudZiy, kuriuos besimokantysis nori ugdyti. MikroSvietimo metodai orientuoti |
sagveika naudojant skaitmenines priemones ir kanalus, jvairias skaitmenines platformas ir
programeles, todél mikroSvietimas tampa patrauklus. Mikromokymosi metodai, priemonés ir

kanalai priklauso nuo tikslo ir mokymosi turinio.



1 lentelé. Mikrosvietimo metodai (Navikiené Z., 2022).

Tikslas Metodai Irankiai Kanalai
- kurti turinj, susijusj | Mokymosi metodas paaisiinamicji vaizdo | 8 caitmeninés
su _fikslinés  grupés Kaip ugdyti pagrindinius %l"rumpi ir interaktyviis lli/IOOC ,
poreikiais ir interesais. jgidzius S Y
o vaizdo jrasai
- 1§plest1 ir palalkytl Besimokanéiqjq Mikro paskaitos
smalsuma. dalyvavimas Baltos lentos animacija
- jgalinti populiary ) . Kinetinés teksto
nuotolinio mokymosi Savikontrolé animacijos
palengvinima. Saveika naudojant Pristatymai
skaitmeninius jrankius
- profesiniy aspekty | Vizualizacija Keliy klausimy Mikromokymosi
integravimas j ESD. Interaktyviis jrankiai viktorinos programélés:
Profesijos kompetencijy Apklausos, atmintinés | Google
rySys su ESD Klausimai ir atsakymai | Youtube
Modeliavimas Headspace
Besimokanciojo jrasai, | Lasting
skirti atsakyti j Word of the day
klausimus TED
Statistiné infografika Zaidimai
Informacinés Skaitmeniniai
infografikos zenkliukai
- sudominti ir skatinti | Sukurti palankia !_alkOJu_ostos Mlqu mOkymOS'
doméjimasi mokymosi aplinka mfografl_k oS . socialinés
profesinémis Proceso qugraflka pl_atformos
naujovémis. Geografiné infografika | Tiktok
Palyginimo Youtube
infografikos Facebook
Hierarchinés Instagram
infografikos Twitter, TED
Saraso infografikos pokalbiai,
LinkedIn
- pasickti tiksling Bendraukite ir jtraukite | Individualus Naudokite
grupe naudojant naudodami naujoviskus mokymasis populiariausius
tinkamas priemones ir | metodus kanalus
kanalus.

Mikros§vietimo patrauklumas pabrézia vizualizavimo (vaizdo jrasy, infografiky, pristatymy)
svarbg. Kuriant mikromokymosi metodika naudojamos patraukliausios ir populiariausios
besimokanéiyjy platformos ir kanalai. Mikromokymasis gali bati jvairiy formy. Yra daug
jvairiy galimybiy sekti kursus, modulius ar trumpus jkvepiancius pokalbius, kurie gali padéti
uzpildyti atotrukj tarp esamy ir biisimy kompetencijy. Mikromokymosi konstravimas turéty
suteikti besimokanciajam galimybe véliau atpazinti mokymosi patirtj. Gali buti jvairiy budy,

kurie galéty biiti naudingi biisimam besimokanciajam toliau testi tolesnj dalyvavima


https://www.headspace.com/headspace-meditation-app
https://apps.apple.com/us/app/ted/id376183339

platesniame mokymosi procese. MikroSvietimo kiir¢jai turéty pagalvoti, kaip mikroSvietimg
padaryti patraukly besimokanciajam, pasitilyti rinkti zenkliukus uz internetinj kursg ir pripazinti

kvalifikacijos dalj (modulj) pagal valandas ar atliktas uzduotis (Navikieng¢, 2022).

Suaugusiems besimokantiesiems biidingos savybés

Suauges besimokantysis yra savarankiSkas, pats sprendzia, ko ir kaip mokytis, todél
suaugusiyjy Svietéjui svarbu rasti buidy, kaip jtraukti suaugusius besimokanciuosius j mokymosi
procesa. Suaugusiyjy mokymosi klaséje nesakoma, kad turi mokytis, bet veikiau sakoma, kad
jiems naudinga pabandyti. Pavyzdziui, andragogas galéty nuolat pabrézti, kaip internetinés
vieSosios paslaugos (socialinio draudimo, sveikatos priezitiros, registracijos ir kt.) gali sutaupyti
ju laiko ir palengvinti procesa, pademonstruoti, kaip lengviau planuoti laisvalaikj internetu
(biliety pirkimas, kelionés orai, tvarkaras¢iai ir t. t.), kaip ir kokiose platformose galima
sékmingai naudotis socialiniais tinklais ir pan. Naudingumo akcentavimas didina motyvacija,
kuri susijusi su tikslu - jei zmogus turi tiksla, jis turi aisky motyva veikti.

Suauge besimokantieji turi gyvenimiSkos ir profesinés patirties, kurig jie atsineSa j mokymosi
aplinka. Jy patirtis yra unikali ir autentiska, todél suaugusiyjy Svietéjui svarbu jg atpazinti ir
jvertinti, taip pat suteikti jiems galimybe integruoti naujai jgytas zinias j jau turimas ir jomis
remtis ugdant naujus jgadzius ir kompetencijas. Nereikéty pamirsti, kad dauguma vyresnio
amziaus suaugusiyjy neturéjo galimybés susipazinti su skaitmeninémis technologijomis nei
mokykloje, nei universitete, todél jie gali buti gana skeptiskai nusiteike IKT technologijy
atzvilgiu. Remiantis Presnky (2001), jie yra ,,skaitmeniniai imigrantai‘. Tg patj galima pasakyti
ir apie socialing atskirtj patiriancias ir marginalizuotas grupes.

Suaugusiyjy mokymuisi jtakos turi jy mokykliné patirtis. Kiekvieno naujo mokymosi etapo
s¢kmé priklauso nuo ankstesniy etapy mokymosi s¢kmés. Jei praeityje jiems sekési, kit
mokymosi etapg jie pradeda drasiau, nebijo susidurti su sunkumais ir zino, kad, pasitelk¢ valig
ir pastangas, gali juos jveikti. Taciau daZznai pasitaiko, kad mokymuose dalyvauja Zzmonés, kurie
anksciau nutrauké nuoseklyji mokymasi, nes jiems buvo nepatogu, nenaudinga ir nejdomu.
Tokie Zmonés bijo mokymosi situacijy, yra nesaugts, uzsisklende¢ savyje, nuolat nerimastingi
ir priesiski. Andragogui svarbu suvokti, kad Sios gynybos priemonés nebiitinai reiskia nenora
mokytis, bet didzigja dalimi yra nesimokymo prieZastis. Biitent dél Sios prieZasties
besimokanc¢iyjy mokyklinés patirties jvertinimas leidzia sékmingiau organizuoti ir

individualizuoti skaitmeninio rastingumo mokymosi procesa.
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Jie nori j praktikg orientuoto mokymo. Toks mokymas yra susijes su besimokanciyjy profesinio
ir kasdienio gyvenimo realijomis ir apima mokymosi strategijas, kurias galima pritaikyti
kiekvieno asmens praktikoje. Praktinis mokymas taip pat gali biiti vienas i$ teigiamg motyvacija
skatinanCiy veiksniy, nes jis yra konkretus ir praktiSkai pritaikomas, o mokymo turinys
paprastas ir suprantamas. Praktiniame mokyme naudojama autentiSka medziaga, pagrista
dalyviy gyvenimo patirtimi ir jy paciy situacijomis. Mokymy vadovas turéty mokyti naudotis
skaitmeninémis priemonémis, kurios atitinka besimokanciyjy lukescius ir pasitarnauja jiems
kasdieniame gyvenime ar profesin¢je veikloje, todel svarbu 1§ anksto iSsiaiSkinti mokymy
dalyviy poreikius (pavyzdziui, poreik] naudotis socialiniais tinklais, el. pastu, mokymosi
programélémis ir t. t.). | praktikg orientuoti mokymai skatina dalyvius po mokymy pritaikyti
jgytus jgudzius. Ji orientuota j tiksla, todél nuolat tikrina, ar mokymo programa padés pasiekti
tiksla. Gerai suformuluotas tikslas teikia naudos, yra aiSkus ir prasmingas. Jis turi buti aiskiai
suformuluotas, parodantis programos pritaikomuma. Labai svarbu, kad suaugusiyjy Svietéjo ir
besimokanciojo tikslai kuo labiau sutapty. Svarbu j mokymosi procesg jtraukti ne tik
besimokanciyjy prota, bet ir jy emocijas.

Suaugusiajam labai svarbi mokytojo pagarba. Andragogas turéty vertinti suaugusiojo
gyvenimiS$kg patirt], nepriklausomai nuo to, ar jis moka naudotis IKT, ar ne. Jei mokinys
nesulauks pripazinimo, jei jo pastangos nebus pripazintos, jis nesimokys. Andragogo pareiga -
skatinti visg grupe gerbti vienas kitg ir gerbti kiekvieng dalyvi. Rekomenduojama uzsiémimy
metu buti lygiaverciu dalyviu ir neiSsiskirti titulais ar specialiais kreipiniais. Suaugusiyjy
Sviet¢jas turi rodyti pagarbg kiekvienam dalyviui ir daryti tai taip, kad kiekvienas dalyvis
jaustysi gerbiamas. Biitina leisti dalyviams pasiekti nedideliy laiméjimy, bet nedaryti jiems
spaudimo ir leisti jiems pasakyti: ,,Mes tai padaréme patys®. Susidiirus su zmonémis, kuriems
triksta pasitikéjimo savimi, rekomenduojama, kad andragogas praktikas stengtysi sumazinti
Siuos veiksnius, t. y. parodyty, kad kitas suauges zmogus gali buti pagalbininkas ir mentorius.
Tai reiskia, kad besimokantysis turi jausti nuolating mokytojo parama ir pasitikéjima.
Individualts skirtumai tarp suaugusiyjy yra rySkesni nei tarp vaiky. Bégant metams
individualis skirtumai tarp zmoniy did¢ja. Tai reiskia, kad kuo vyresniy Zmoniy grupé¢ klaséje,
tuo didesni individualiis skirtumai. Jei grupé yra vienodo amZiaus, pavyzdziui, 50 mety,
individualts skirtumai (protiniai geb¢jimai, mokymosi greitis ir pan.) bus daug didesni nei to
paties amziaus jauny mokiniy grupéje. Taciau gali biti, kad auditorijoje bus ir skirtingo

Vv —

amziaus ir kokio skaitmeninio rastingumo lygio grupe dirbs. Jaunesnio amZiaus grupés grei¢iau
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isisavina informacijg ir ugdo skaitmeninius jgidzius. Taciau dé¢l didesnés patirties vyresniame
amziuje asmuo (besimokantysis) turi daugiau galimybiy rinktis jvairesnes asociacijas, su
kuriomis sieja nauja mokymasi. Vyresnio amziaus auditorijai sulétinkite tempa, sudarykite
saglygas aktyviai mokytis ir sukurkite aplinka, kurioje jie galéty remtis savo patirtimi.
Suaugusiyjy Svietéjams svarbu zinoti, kaip bégant metams keiciasi Zmoniy protiniai gebéjimai,
kad galéty ,,sukonstruoti mokymosi procesg, kuris atitikty besimokanéiyjy poreikius ir
lukescius ir kuris biity tinkamas besimokanciyjy greiciui ir informacijos apdorojimo buidui. Tai
ypa¢ aktualu kalbant apie skaitmeniniy IKT kompetencijy ugdyma, nes Siy jgidziy ugdymas
reikalauja kitokio mokymosi tempo ir reikalauja daug laiko.

Kiekvienas gali pastebéti asmeniniy nuostaty poky¢ius nuo jaunystés iki brandos. Individo
mastymo procese vyksta pokyciai, kurie suaugusiems besimokantiesiems gali turéti jtakos
toliau iSvardytais biidais:

- poky¢iai, susij¢ su besimokanc¢iyjy naujos informacijos interpretavimu;

- pasirengimo patirti skirtingg mokymosi patirt] pokyciai;

- skirtingas poziiiris ] medziagg ir jos interpretacijas;

- asmenys skirtingai suvokia mokymosi svarba;

- atsiranda jvairiy raidg skatinan¢iy mokymosi uzduociy.

Tai reiSkia, kad keiciasi ne tik miisy poziiiris j save, bet ir kity zmoniy pozitiris ] mus. Bet koks
fizinis sen¢jimas veikia psichologinius procesus, o kiekviena socialiné situacija daro jtaka
kiekvienai patirciai.

Plétojant skaitmeninius jgiidzius suaugusiesiems reikia atsizvelgti ] besimokanciyjy amziy.
Zinodami, kaip su amZiumi keidiasi protiniai gebéjimai, mokytojai turi pasirinkti
besimokanciyjy amziy atitinkant] tempg, susieti informacijg su praktika ir nesitikeéti, kad

vyresnio amziaus zmon¢s greitai sudélios atskirus faktus j visuma.
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Suaugusiyjy Svietéjo skaitmeninis rastingumas

Siandien kiekvienas mogus turi turéti bent pagrindinius skaitmeninius jgidzius, kad galéty
mokytis ar dirbti, bendrauti, naudotis vis daugiau viesyjy paslaugy internete ir rasti patikimos
informacijos. Skaitmeninés ekonomikos ir visuomenés indekso duomenimis, keturi i§ deSimties
suaugusiyjy ES neturi pagrindiniy skaitmeniniy jgiidziy. Siekiant reaguoti | §j prioriteta, Siame
vadove pateikiami naujoviski mokymo ir mokymosi metodai ir priemonés suaugusiyjy Svietimo
srityje, ugdant ir tobulinant suaugusiyjy Svietéjy skaitmenines kompetencijas.

DigComp koncepcinj pamatinj modelj (2 priedas) sudaro penkios pagrindinés kompetencijos:
informacinis ir duomeny rastingumas, bendravimas ir bendradarbiavimas, skaitmeninio turinio
kiirimas, sauga, problemy sprendimas. Sios kompetencijos suskirstytos j subkompetencijas.
Skaitmeninis raStingumas yra viena i§ astuoniy pagrindiniy kompetencijy, apimanti geb&jima
uztikrintai ir kritiSkai naudotis visomis skaitmeninémis technologijomis ieSkant informacijos,
bendraujant ir sprendziant pagrindines problemas visose gyvenimo srityse. NeiSvengiamai
suaugusiyjy Svietéjai susidiiré su naujais iSSukiais, reikalaujanciais naujy specifiniy
kompetencijy, kirybiSkumo, jgidziy ir ziniy: kaip derinti skaitmenines priemones ir
andragogikos teorijg, kaip jtraukti besimokanc¢iuosius j mokymo/mokymosi procesg ir kaip
skaitmeninj turinj padaryti patrauklesnj. Taciau yra ir kita medalio pusé: pandeminé situacija
sukiré puikig galimybe tiek suaugusiyjy Svietéjams, tiek suaugusiems besimokantiesiems jgyti,
puoseléti ir plétoti skaitmenines kompetencijas, kurios Siandien prilygsta skaitymo ir raSymo
jgiidziams.

UNESCO (2011) eksperty grupé nurodé, kad egzistuoja jvairios ziniasklaidos ir informacijos
supratimo sgsajos, susijusios su terminologija: ziniasklaidos rastingumas, informacinis
raStingumas, saviraiskos laisve ir informacinis rastingumas, bibliotekinis rastingumas, naujieny
raStingumas, kompiuterinis raStingumas, interneto rastingumas, skaitmeninis raStingumas, kino
raStingumas, zaidimy raStingumas, televizijos rastingumas, reklamos rastingumas.
Suaugusiyjy Svietimo politikos planavimo dokumentai, susij¢ su skaitmeniniu mokymusi,
mokymosi metodu, principais dirbant su jvairaus amZiaus suaugusiaisiais, mokymosi turiniu,
pagrindiniy mokymosi praneSimy svarba ir vizualizacija, turéty sukurti interaktyvig ir
jtraukiancig aplinkg pasitelkiant inovatyvius metodus ir priemones. Skaitmeninés priemoneés
bus veiksmingos tik tuo atveju, jei jos bus naudojamos tinkamuose rémuose ir derinamos su
andragogikos teorija. Pavyzdziui, turétume suprasti, kad skaitmeniniy priemoniy naudojimas

nereiskia, jog dirbdami su suaugusiaisiais turime nuolat jas naudoti. Suaugusiyjy Svietéjas turi
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turéti skaitmeniniy kompetencijy, kad galéty jomis naudotis, kai to reikia mokymosi veiklai
praturtinti.

Suaugusiyjy Svietéjy komanda, dirbanti skaitmeninés kompetencijos srityje, daugiausia
démesio skiria suaugusiesiems, kuriems gresia socialiné atskirtis, ypa¢ marginalizuotiems
zmonéms, ir vyresnio amziaus zmonéms, kuriems reikia ugdyti skaitmeninius jgiidzius, kad
galéty palaikyti socialinius rySius ir lavinti pazintinius geb¢jimus skaitmeniniame pasaulyje.
Suaugusiyjy Svieté¢jams, dirbantiems su pazeidziamomis grupémis, vis dar triikksta skaitmeniniy
priemoniy, kurios padéty jtraukti daugiau suaugusiyjy 1 mokymosi procesg.

Gerinant suaugusiyjy Svietéjy skaitmeninius jgtdzius, jie galés aktyviai dalyvauti suaugusiyjy
Svietime.

Pandemijos situacija rodo, kad suaugusiyjy Svietéjai nebuvo pakankamai pasirengg jgyvendinti
skaitmeninj neformalyjj mokymasi nuotoliu. Pradéti naudoti IKT ir jsitraukti j veikla nutoliu
buvo netikétos force majeure salygos, privertusios naudoti IKT ir jy komunikacijos programas,
kad buty pasiekta auditorija, tiksliné grupé (suaugusieji besimokantieji). Geresnis IKT
naudojimas teikia zymiai didesn¢ naudg visuomenei ir didina individo vaidmenj sékmingam jos
vystymuisi ir pilietinei demokratijai.

Lewis N., Bryan V. (2021) skaitmening mokymaosi aplinkg apibrézia kaip ,,mokymo biida, kuris
vykdomas naudojant technologijas ir paprastai vyksta internetu. Skaitmeniné¢ mokymosi
aplinka susijusi su andragogika ir yra netradicinis asmeny ugdymo biidas. Aktyviy mokymosi
metody jtraukimas j virtualia mokymosi aplinkg yra butinas siekiant skatinti besimokanciy
sgveikg ir jsitraukimg“. Suaugusiyjy Sviet¢jo IKT kompetencijos ir visos prieinamos
technologinés priemonés bei metodai skatina mokymasi bendradarbiaujant, jtraukiant
komanding veikla, skaitmeninius jgtidzius, jgytus dirbant su suaugusiaisiais ir suaugusiyjy
Svietéjais, ir mokymasi naudojant inovatyvias priemones ir metodus. Suaugusiyjy Svietéjy
jgalinimas Ziniomis ir praktiniais pasitlymais, siekiant pritaikyti naujausios skaitmeninés
ziniasklaidos naujoves ir reikalavimai yra svarbiis skaitmeninés visuomenés veiksniui.
Skaitmeniniy suaugusiyjy Svietéjy programoje daugiausia démesio skirta tam, kaip praktiSkai
padéti suaugusiyjy Svietéjams jgyvendinti interneting/skaitmening mokymosi/mokymo veikla,
pagrista andragogikos teorija.

Andragoginis skaitmeninis poziiiris | mokymo programos planavima, turinio kiirimg ir

igyvendinimg leis palengvinti mokymasi nuotoliu. Suaugusiyjy Svietéjy skaitmeniné
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kompetencija turéty biiti auksto lygio, kad biity uztikrinta jtrauki, patraukli ir interaktyvi
suaugusiyjy besimokanciyjy mokymosi patirtis.

Saves pazinimas apie skaitmeninius jgiidzius ir kompetencijas uztikrina atvirumg naujai
mokymosi patirciai.

Suaugusiyjy Svietéjai reguliariai rengia skaitmeninio raStingumo kursus besimokantiems
suaugusiesiems, remdamiesi jvairiomis platformomis, teikia techning pagalbg telefonu, yra
lankstiis laiko atzvilgiu, taiko j veiksmg orientuota pozilrj - mokymasi veikiant, naudoja

tiesioging projektais ar problemomis grindziamg veikla.

Andragoginés skaitmeninés mokymo programos kiirimas ir jgyvendinimas

Skaitmeninés platformos taip pat atvéré didziules galimybes mokytis bendradarbiaujant. Tiek
formaliojo, tiek neformaliojo mokymosi srityse matome, kaip besimokantieji bendrauja ir
mokosi vieni i$ kity su diskusijy moderatoriumi arba be jo. Laimei, tai matome ir tarp
suaugusiyjy Svietéjy, kurie virtualiose bendruomenése dalijasi savo patirtimi naudojant
skaitmenines priemones. Skatiname tokig praktikg, kuriame tinkly tinklus ir geriausiuose
pavyzdziuose nustatome sekmés kriterijus.

Andragoginis skaitmeniniy mokymo programy planavimas:

- Tikslinés grupés poreikiy tyrimas

- Nustatyti ir naudoti andragogikos praktika, susijusig su skaitmeniniais jgiidziais.
Andragoginis skaitmeninio turinio kiirimas

- Andragogikos koncepcijos ir metody integravimas

- Jgalinti besimokanciuosius

- Parama paZeidziamiems suaugusiesiems naudojant skaitmeninj mokymasi

Andragoginio skaitmeninio turinio diegimas
- Gebg¢jimas pasirinkti ir naudoti skaitmeninius jrankius

- Mokymosi internetu skatinimas

Vertinimas ir (arba) jvertinimas
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Suaugusiyjy Svietéjy komanda, dirbanti skaitmeniniy kompetencijy srityje, daugiausia démesio
skiria suaugusiesiems, kuriems gresia socialin¢ atskirtis, ypa¢ marginalizuotiems Zzmonéms, ir
vyresnio amziaus zmonéms, kuriems reikia ugdyti skaitmeninius jgtidzius, kad galéty palaikyti
socialinius ry$ius ir lavinti savo pazintinius gebéjimus skaitmeniniame pasaulyje. Suaugusiyjy
Svietéjams, dirbantiems su pazeidziamomis grupémis, vis dar truksta skaitmeniniy priemoniy,
kurios padéty | mokymosi procesg jtraukti daugiau suaugusiyjy. Suaugusiyjy Svietéjams labai
svarbu naudoti tinkamas komunikacijos priemones, kad pasiekty suaugusiyjy besimokanciyjy
auditorija (pagrindiniai komunikacijos principai, veiksmingos komunikacijos priemonés,
komunikacijos kanalai, skirti pasiekti suaugusiyjy auditorijg regionuose), yra labai svarbds,
siekiant sukurti pasitikéjima ir paskatinti juos dalyvauti skaitmeninio mokymosi veikloje.
Skaitmeniné suaugusiyjy Svietéjy programa buvo skirta praktinei pagalbai suaugusiyjy
Sviet¢jams jgyvendinti internetinio/skaitmeninio mokymosi/mokymo veiklas, remiantis
andragogikos teorija. Svarbu padéti patyrusiems suaugusiyjy Svietéjams tobulinti skaitmeninius
1gudZius ir skatinti/jgalinti juos derinti skaitmenines priemones ir andragogikos teorija dirbant
internetu.

Andragoginis skaitmeninis pozitris ] mokymo programos planavimg, turinio kirima,
jgyvendinimg ir vertinima/jsivertinimg leis pasirengti palengvinti mokymasi internetu.
Programa apibrézia kompetencijuy sritj, kompetencijas, mokymosi nuotoliu taisykles,
metodus ir priemones (zr. 1 prieda ,,Suaugusiyjy $vietéjy skaitmeniniy kompetencijy ugdymo
struktiira®) ir sukuria tvirtg pagrindg suaugusiyjy Svietéjy skaitmeniniy kompetencijy ugdymo

programos struktiirai dviem kryptimis:

- andragoginis skaitmeninis poziiiris ] turinj
- suaugusiyjy Svietéjy skaitmeninés kompetencijos

Andragoginj skaitmeninj pozitir j turinj sudaro keturios pagrindinés grupés:

v Andragoginés skaitmeninés mokymo programos planavimas - tikslinés grupés poreikiy
tyrimas; andragogikos praktikos ir skaitmeniniy jglidziy sujungimas.

v" Andragoginis skaitmeninio turinio kiirimas - andragogikos koncepcijos ir metody
integravimas; besimokanciyjy jgalinimas; parama paZeidZiamiems suaugusiesiems,
naudojantiems skaitmeninj mokymasi.

v Andragoginis skaitmeninio turinio diegimas - gebéjimas pasirinkti ir naudoti
skaitmenines priemones; mokymosi internetu palengvinimas.

Inovatyvus mokymo programos planavimo biudas - atsizvelgiant | suaugusiyjy

besimokanciyjy poreikius, suaugusiyjy svietéjas rengia Kursus ir planuoja reikiama aplinkg. Tai
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gali buti jvairios internetinés aplinkos (Zoom, MS teams, Google meet ar kitos susitikimy
platformos), priklausomai nuo grupés, kuri gali pasirinkti atvirg internetinj seminara,
tiesioginés transliacijos sesijg arba uzdarg kursa. Svarbu pabrézti, kad suaugusiyjy Svietéjai
turéty skatinti pazeidziamus asmenis pabandyti, prisijungti ir iSmokti nebiiti izoliuotiems, jei jy
skaitmeniniai jgiidziai ar ekonominé padétis neleidzia jiems dalyvauti mokymuose. Mokymo
programos aprasymas svarbus siekiant galutinai apibrézti, kokie turéty buti turinio ir
igyvendinimo reikalavimai.

Inovatyvus turinio (programos) pateikimo/kiirimo buidas - sunkiausia uzduotis yra sukurti
besimokantiesiems pritaikyta jtraukiant] turinj. Remiantis besimokanciyjy poreikiais arba
suaugusiyjy Svietéjy siiloma tema, kuriant turinj reikéty parengti medZiagg (vaizding, garsing,
skaitomg, lieCiama, zaidziamg), kuri atitikty suaugusiyjy besimokanciyjy poreikius.
Veiksmingiausias turinys turéty biiti interaktyvus ir jtraukiantis, atitinkantis besimokanciyjy
lukescius.

Dalyviy jtraukimas j jgyvendinimg - tai matomiausias mokymo etapas, kuris yra svarbiausias
siekiant suplanuoty tiksly, norint perduoti zinias ar patirt], kad jgyvendinimo biidas atnesty
prasmingy jzvalgy, laiko mastyti ir apmastyti mokymosi patirtj, laiko atrasti. Jgyvendinimo
etape reikéty atkreipti démes;j j besimokanciyjy refleksijas naudojant skaitmenines priemones,
jei besimokanciyjy grupé yra gana didel¢, tuomet suaugusiyjy Svietéjai turéty jvertinti geriausia
variantg pateikti bendrg refleksijg ir ja pasidalyti ekrane arba vis délto suteikti galimybe
reflektuoti patiems. Suaugusiyjy Svietéjas neturéty pamirSti visy andragoginiy poziiiriy ]
mokymosi dalykus ir skirti laiko ,atspausdinti ar uzantspauduoti“ mokymosi patirtj.
Suaugusiyjy Svietéjams reikia suteikti andragoginiy skaitmeniniy jgiidziy ir priemoniy, kad jie
galéty pasiekti, biiti jdomiis suaugusiems besimokantiesiems ir perduoti savo jgiudzius ir
kompetencijas, kad pagerinty jy skaitmeninj pasirengimg. Igije andragoginiy skaitmeniniy
kompetencijy suaugusiyjy Sviet¢jai gali derinti andragogikos teorijas ir skaitmenines
priemones.

Vertinimas/jsivertinimas - ugdomy kompetencijy vertinimas svarbus tiek besimokantiesiems,
tiek suaugusiyjy Svietéjams. Siekiant tobulinti kitg kartg jgyvendinamg mokymasi - mokymo
veiklos vertinimas turéty biiti mokymosi dalis. Suaugusiyjy Svietéjai galéty naudotis
internetinémis priemonémis, kad galéty atlikti greitg, anoniminj vertinimg ir kartu pasidalyti su
dalyviais. Grjztamojo rySio pateikimas po mokymosi tiesiogiai internetu galéty paskatinti tiek

dalyvius (besimokanciuosius ir S$vietéjus) tobulinti biisimus kursus ir iSreikSti ateities
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pageidavimus bei atspindéti saves suvokimg apie skaitmeninius jgiidzius ir kompetencijas,
uztikrinant atviruma naujai mokymosi patirciai.

Mokymosi internetu taisyklés - turéty biiti orientuotos j palankig mokymosi aplinkg ir
susitarta dél suaugusiyjy Svietéjy ir besimokanciyjy etiketo ir bendravimo taisykliy nuotoliniy
mokymy metu. Suaugusiyjy svietéjy skaitmeniniy jgidziy tobulinimas suteiks jiems galimybe
aktyviai dalyvauti suaugusiyjy Svietime.

Suaugusiyjy Svietéjy skaitmeninés kompetencijos turéty biiti pazengusio lygio ir turéty buti
paskata didinti suaugusiyjy Svietéjy pasitikéjima skaitmeniniy technologijy naudojimu, remti

,»Skaitmeninius imigrantus* ir didinti motyvacija naudotis skaitmeninémis priemonémis.

SKAITMENINES PRIEMONES SUAUGUSIUJU SVIETEJAMS

Skaitmeninés priemonés bus veiksmingos tik tuo atveju, jei jos bus naudojamos tinkamuose
rémuose ir derinamos su andragogikos teorija. Pavyzdziui, turétume suprasti, kad skaitmeniniy
priemoniy naudojimas nereiSkia, jog dirbdami su suaugusiaisiais turime nuolat jas naudoti.
Suaugusiyjy Svietéjas turi turéti skaitmeniniy kompetencijy (ziniy, jgidziy), kad galéty jas
naudoti, kai reikia praturtinti mokymosi veikla.

Skaitmeninés platformos taip pat atvéré didziules galimybes mokytis bendradarbiaujant. Tiek
formaliojo, tiek neformaliojo mokymosi srityse matome, kaip besimokantieji bendrauja ir
mokosi vieni i§ kity su diskusijy moderatoriumi arba be jo. Laimei, tai matome ir tarp
suaugusiyjy Svietéjy, kurie virtualiose bendruomenése dalijasi savo patirtimi naudojant
skaitmenines priemones. Skatiname tokig praktika, kuriame tinkly tinklus ir geriausiuose

pavyzdziuose nustatome s¢kmés kriterijus.

Lewis N. , Bryan V. (2021) internetinj mokymasi apibrézé kaip sinchroninj arba asinchroninj.
,»Asinchroninj mokymasi galima baigti studentui patogiu metu, j ji gali baiti jtraukti i§ anksto
jraSyti jrasai, vaizdo jraSai, skaitymo medziaga arba testai, kurie jkeliami ] interneta.
Sinchroninis mokymasis apima tiesiogines, interaktyvias paskaitas, kuriose dalyvauja

déstytojas ir studentai®.

Vienas 1§ galingiausiy andragoginiy skaitmeniniy suaugusiyjy mokymosi metody yra

skaitmeninio pasakojimo metodas. Nair, V.; Yunus, M. M. (2021) pabrézia, kad skaitmeninis
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istorijy pasakojimas apima kompiuteriniy priemoniy naudojimo praktika kaip istorijy
pasakojimo priemone. Skaitmeniniu biidu sukurti pasakojimai, skaitmeniniai dokumentiniai
filmai ir interaktyvus pasakojimas. Siy dieny visuomené yra persmelkta vizualizacijy, vaizdo ir
garso jraSy, vaizdy ir interneto leidybos technologijy. Trumpi, moduliniai, jkandamo dydzio
pasakojimai gali biiti naudojami tiesioginiam momentiniam mokymuisi arba gali biiti modulinis
neformaliojo mokymosi kursas. Pasakojimai ir personalizuotos istorijos sukuria skaitmeninio
turinio rysj ir patrauklumg. Prins, Esther. (2017) skaitmeninj pasakojimg apibrézia kaip
dalyvaujamaja vizualinio pasakojimo metodika, apimancig dalyvaujamaja fotografija, vaizdo,
garso technologijas ir skaitmening Ziniasklaidg. ISskiriami skaitmeninio pasakojimo principai
(prieinamumas, lankstumas, vaizdavimo galimybe¢, dalyvavimo aspektas ir socialiniai pokyciai)
atveria mokymosi procesg visiems ir pakelia ; bendro dalyvavimo ir iSraiSkos lygmen;.
Skaitmeniné tokiy pasakojimy ir turinio verté, kad jie galéty biiti nuolat naudojami jvairiose
mokymosi aplinkose. Tik suaugusiyjy Sviet¢jai turéty turéti vaizduotés, kaip jtraukti

suaugusiuosius ] skaitmeninio mokymosi turinio kiirimg.

Zmonés visa laika buvo jprate klausytis vyresnés kartos pasakojimy arba skaityti filosofines
(iSminties) knygas, jausti emocijas zvelgdami j meng ar klausydamiesi klasikinés muzikos ir
susieti visa mokymosi patirtj, supratimg ir atradimus per savo pozitrj ir suvokima.
Skaitmeningje eroje visus jutiklius sujungéme j vieng ir sukurta istorija galéty grei¢iau ir giliau
paliesti muisy suvokimg naudojant skaitmeninj metodg. Mokymosi Situacijose ir suaugusiyjy
Sviet¢jai  galéty veiksmingai naudoti skaitmenines istorijas, kad suaugusiems
besimokantiesiems suteikty jkvépimo, pavyzdziy ar motyvacijos.

Yra jvairiy skaitmeniniy jrankiy ir platformy. Svarbu Zinoti, kad skaitmeninés priemonés gali
padéti igyvendinti aktyvig ir jtraukiancig veikla mokymosi proceso metu. Pavyzdziui, galite
planuoti naudoti viktorinas ir Zaidimus, kurti Zodziy debesis diskusijoms, skaitmeninémis
priemonémis bendrauti su didele auditorija ir prasyti jos aktyviai dalyvauti iSreiSkiant
atsiliepimus ar atsakant j klausimus. Tuo pat metu galite bendradarbiauti naudodami smegeny
Sturmo Zemelapj arba net virtualiai dalyvauti naudodami hologramg. Yra jvairiy priemoniy,
kurios galéty padéti suaugusiyjy Svieté¢jui pasirinkti geriausig varianta, kaip jtraukti
suaugusiuosius besimokanc¢iuosius | mokymosi procesa.

Remiantis Blackley, S. ir Sheffield, R. (2015, p. 408) pasiilymu kurti mokymosi turinj,
skatinant besimokanciyjy bendradarbiavima ir refleksija, kad jie galéty jgyti prasme ir sasajas

su ankstesnémis ziniomis. ,,Uzduotys yra mokymosi, mokymuisi ir kaip mokymasis.
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(Formuojamasis ir apibendrinamasis) Griztamasis rySys yra operatyvus, asmeninis ir teikiamas
jvairiais formatais (raStu, vaizdo ir garso jrasais)®.

Suaugusiyjy Svietéjai Quizlet svetaingje gali kurti ir dalytis savo mokymosi medziaga, pvz.,

atmintinémis ir diagramomis. Sig mokomaja medziaga galima atgaivinti naudojant nemokama
viktorinos Zaidimg ,,Quizlet Live“. Norint prezentacijg parodyti interaktyviau, galima naudoti
Prezi. Prezi prezentacijos gerokai skiriasi nuo jprastiniy prezentacijy tuo, kad jos priartina ir
atitolina vaizda, juda j Sonus ir sutelkia démesj | naudotojo jtrauktus vaizdus ir vaizdo jraSus.
Prezi yra placiai naudojama ir daznai sulaukia teigiamy jvertinimy. Canva gali sukurti viska,
ko jums reikia, turédama tiikstanCius pasirinktiniy $ablony, nuotrauky, vaizdo jraSy ir dar

daugiau.

Suaugusiyjy Svietéjai yra priversti apmastyti ir keisti mokymosi stiliy, metodus ir bidus,
atsizvelgdami j besimokanciyjy poreikius labiau vizualizuoti turinj. Beveik visi XXI a. yra
Jprate gauti informacijg trumpais klipais ir animacija. Suaugusiyjy Svietéjas turéty pagalvoti,
kaip galéty panaudoti vaizdo/garso jraSus, kad jie tapty besimokanciyjy mokymosi turinio
karimo dalimi. Atsizvelgiant | suaugusiyjy besimokanciyjy poreikius ir neformaliojo
mokymosi veiklg, biity galima naudoti realaus laiko dinaminiy pristatymy platformg Projeqt.
Interaktyvius vaizdus buty galima pridéti naudojant ThingLink, kurti ir dalytis dinaminiu
turiniu bei teikti jZzvalgy grjztamajj ry$j apie besimokanéiyjy uzduotis. Naudojant Animoto
galima sukurti 30 sekundziy trukmés filmukg, apibendrinantj tai, ko jie iSmoko kurso metu.
Naudodamasis AudioNote, kuris sujungia diktofong ir uzrasy knygele, suaugusiyjy Svietéjas
gali bendradarbiauti jraSinédamas garsg ir darydamas uzraSus. Naudodami Edpuzzle prie

vaizdo jraso galite pridéti klausimy.

Socialinis mokymasis sitlo kitokj mokymosi formatg, pavyzdziui, mokymasi veikiant.
Suaugusiyjy S$vietéjai, kaip pavyzdziai ar mokymosi jtaka darantys asmenys, turéty
pademonstruoti, kaip tinkamai jie naudojasi skaitmeninémis priemonémis. Suaugusiyjy
Svietéjas turéty buti visada pasirenges jvairioms situacijoms mokymosi veiklos metu.
Suaugusiyjy Svietejai gali naudoti i§ anksto jraSytas pamokas, pokalbius arba garso jrasus
projektams, naudodami QuickVoice Recorder. Vocaroo leidzia daryti garso jrasus

nenaudojant jokios programinés jrangos. Irasams daryti galima naudoti WeVideo.

Suaugusiems besimokantiesiems patinka aktyviai dalyvauti mokymosi procese atliekant
viktorinas ir apklausas. Suaugusieji besimokantieji gali parodyti savo patirtj ir Zinias.

Suaugusiyjy Svietéjai gali naudoti Crowdsignal, kad sukurty internetines apklausas, testus ir
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klausimus, j kuriuos besimokantieji galéty atsakyti naudodamiesi kompiuteriais, plansetiniais
kompiuteriais ir iSmaniaisiais telefonais, o informacija galéty buti renkama ataskaitoms rengti.
Beveik visi zino ir naudoja Kahoot! - vaizdo zaidimais paremtg viktoriny kiirimo jrankj, kuris
leidzia naudoti internetinj turinj. Naudodamiesi Edulastic galite kurti standartus atitinkanc¢ius
egzaminus ir i§ karto gauti atsakyma. Apklausas, formas, viktorinas ir apklausas galite
konstruoti naudodami FreeOnlineSurveys, ProProfs, MicroPoll, Naiku, Obsurvey, Quia,
Quizalize, Quizizz arba apklausy rengéja, kurie leidzia uzduoti klausimg arba sukurti

apklausg, kad gautumeéte grjztamajj rysj, ir i§ karto pamatyti atsakymus.

2 lenteléje paminétos suaugusiyjy Svieté¢jams skirtos skaitmeninés priemonés. Galimi jrankiai
apklausoms kurti. Naudodamiesi jais galite kurti mobiliesiems jrenginiams pritaikytas
apklausas ir 1§ karto perzitiréti jy rezultatus. Smegeny Sturmo ir min¢iy Zemélapiuy kiirimas,
leidziantis vizualiai bendrauti komandoje naudojant tekstinius ir grafinius jvesties duomenis,

panasius ] min¢iy Zemélapius. Visi Sie galimi jrankiai galéty sudaryti salygas mokymosi grupés

bendradarbiavimui realiuoju laiku.

2 lentelé. Suaugusiyjy Svietéjams skirtos skaitmeninés priemoneés

Apklausos | Smegeny .Interz'lk.tyvﬁs Zodziy Skai_tn_leninés _Slfaitmenin Grijztamojo
Sturmas jrankiai debesy vertinimo 1ai ~ rysio
ir minciy kiirimas priemones PasaKO{ IMO | rinkimas
Zemélapis irankiai
Survey AnswerG | Lino EdWordle Mentimeter Powtoon Getfeedback
Hero arden
SurveyMon | Coggle a | Googledoc Wordclouds | Socrative Doodly Asknicely
key mind-
mapping
tool
SurveyPlan | Conceptb | Onenote TagCrowd Formative Doodlemake | Hubspot
et oard r
Software
Zoho Dotstormi | Prezi Tagxedo Poll ZooBurst Survicate
Survey ng everywhere
Questback | iBrainstor | Piktochart Word Cloud | Quizlet Toontastic Typeform
m Maker 3D
Qualtrics Padlet Monday ToCloud Plickers Animaker Refiner
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GoogleFor | ShowMe | TEDEd Wordables Kahoot Moovly ProProfs
ms Survey
Maker

Word Cloud Maker yra nemokama internetiné priemoné, kurioje galite sukurti savo zodziy
debesj su zinute. Siekdama rinkti komentarus ir skatinti diskusijas, EdWordle kuria zodziy
debesis i3 bet kokio jvesto teksto. Zodziy debesys - tai vaizdai, sudaryti i§ maZesniy ZodZiy
mases, kurie tarnauja kaip teminé uZuomina. Kiti jrankiai gali padéti gauti mokymosi jrodymy

arba nustatyti ankstesnes Zinias apie temg.

Suaugusiyjy besimokanéiyjy griztamasis rySys realiuoju laiku yra svarbus siekiant paskatinti
jsitraukima, pajusti, ar reikéty keisti temg ir uzduotis. Grjztamajam rySiui realiuoju laiku
matuoti gali biiti naudojami Formative, GoSoapBox's, IXL, Kaizena, Plickers, Quick Key,
Mentimeter ir kiti lentelé¢je minéti jrankiai. Sis griztamasis rySys leis balsuoti dél bet kurio
suaugusiyjy mokytojo pateikto klausimo naudojant iSmanyjj telefong ar planSetin} kompiuter]j,

taip didinant mokiniy jsitraukima.

Dirbti ir mokytis galima vienu metu realiuoju laiku, o sukurtg mokymosi medziagg galima
parengti naudojant Google Forms, Google Drive programine jranga. Klausimy ir atsakymy
platforma galéty biiti naudojama Piazza, kuri leidzia skelbti paskaitas, uzduotis ir namy darbus,
taip pat uzduoti klausimus ir j juos atsakyti. Jei norite mokytis grupése ir atlikti bendrg uzduotj,

galite naudoti Trello&Teams.

Formaliajame suaugusiyjy Svietime galima naudoti tokias programas kaip Moodle, Socrates
arba Google Classroom, kurios yra veiksminga socialinio mokymosi platforma su stipriu
bendruomenés jausmu. Mokiniai gali uzduoti klausimus ir gauti atsakymus 1§ savo mokytojy ir
klasés draugy. Intriguojancias namy darby uzduotis ir paskaity medziagg taip pat gali skelbti
mokytojai. Jg taip pat galima sujungti su jvairiais Google produktais, pavyzdZiui, Google
Forms, kuri yra puiki priemoné mokiniy atsiliepimams rinkti. Adobe Spark paketo sudedamoji
dalis yra Adobe Spark Video. Sia priemone mokiniai gali naudotis kurdami greitus animuotus
aiSkinamuosius filmus su pasakojimu. | savo vaizdo jraSy projektus mokiniai gali greitai jtraukti
vaizdus, vaizdo klipus, piktogramas, jgarsinima, auksc¢iausios kokybés garso takelius ir
kinematografinius judesius. Vaizdo jraSy ir tinklarasCiy karimas yra fantastiskas budas

kiirybiskai jtraukti besimokanciuosius j uzduoc€iy atlikimg ar informacijos studijavima.
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Skaitmeninés priemonés yra svarbios taikant andragoginj poziiirj | kiekvieng suaugusij
besimokantjjj ir daro skaitmeninio mokymosi procesa patrauklesnj ir labiau jtraukiant;.
Praktiniu lygmeniu suaugusiyjy Svietéjai pabrézia, kad jiems labai aktualu, kaip efektyviai ir

remiantis andragogikos principais turéty biiti organizuojama internetin¢ veikla.
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PATARIMAI IR GUDRYBES

Vadovélyje daugiausia démesio skiriama suaugusiyjy Svietéjy funkciniy kompetencijy
ugdymui, pasinaudojant skaitmeninimo galimybémis ir jo priemonémis. Siekdami jveikti
naujas klititis, atsiradusias dél pastarojo meto pandeminés krizés, norime suteikti galimybe
specialistams pasinaudoti novatoriSkais metodais, kad pasiekty savo tikslines grupes ir
s¢kmingai jtraukty jas j savo veikla.

Planuojant ir organizuojant skaitmeninio rastingumo mokymus suaugusiesiems, labai svarbu
surinkti kuo daugiau informacijos apie dalyvius, iSsiaiSkinti konkre€ios grupés poreikius ir
lukescius, tinkamai suplanuoti tikslus ir konkrecias priemones tikslams pasiekti. Renginio metu
kuo daugiau démesio reikéty skirti praktiniy jgidziy ugdymui ir mokymuisi tinkamos bei
saugios aplinkos sukiirimui. Todél suaugusiyjy skaitmeniniy jgiidZziy ugdymas turi tapti
besimokanciyjy, Suaugusiyjy Sviet€jy, bendruomeniy ir visos visuomenés savaime suprantamu

dalyku.

Patarimai

v Suaugusiyjy $vietéjas turi Zinoti ko siekia mokymais

Ko siekiame mokydami?

- Importuoti Zinias, t. y. daryti poveikj paZinimo sriciai, perduoti informacijq. Ar siekiame,
kad dalyviai analizuoty gautas Zinias ir susiety jas su savo patirtimi? Labiau tinka perduoti
informacijq didelei auditorijai. Kalbant apie skaitmeninio rastingumo mokymus, galima
rengti kaip jvadinj renginj, pavyzdziui, kaip saugiai naudotis internetu.

- ugdyti jgudzius, t. y. daryti jtakq psichomotorinei sriciai. Labiausiai tinka skaitmeninio
rastingumo mokymui, nes ugdo jgudzius, reikalingus informacinéms technologijoms
valdyti. Tada andragogo veikla labiau primena trenerio, o ne mokytojo veiklg.

- Poveikis jausmams ir emocijoms, padedantis keisti poZiiirj ir vertybines nuostatas, t. y.
poveikis emocinei sferai. Suaugusiyjy mokytojas turéty parodyti, kaip skaitmeninis
rastingumas padidins asmens vaidmenj visuomenéje ir prisides prie pilietinés visuomenés
ir demokratijos plétros. Suaugusiyjy mokytojas turi sudaryti sqlygas suaugusiesiems
maqstyti apie save, padeéti jiems augti kaip asmenybéms, pasitikeéti savo jégomis, noréti ir

gebéti dirbti kartu su kitais Zzmonémis.
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v" Mokymo turinio formavimas

Kokios temos ir potemés bus reikalingos tikslams pasiekti?

Koks yra teorijos ir praktikos santykis?

- Literatiroje nurodoma, kad geriausias santykis yra 1:4 (viena dalis teorijos, keturios
dalys praktikos). Veikla turi biiti nuosekli ir suplanuota taip, kad buty pasiekti tikslai.

Teorija ir praktika turéty buti proporcingai suderintos (pagal tikslg).

v Suvartojamo laiko apskai¢iavimas

- Optimali suaugusiyjy mokymo/mokymosi renginio trukmé - 6 valandos. Uzsiéemimy
valandas rekomenduojama suskirstyti j 90 minuciy (2 valandy) blokus. Skaitmeninis

mokymasis turéty biiti organizuojamas pagal sesijy blokus, jei reikia daryti trumpas

pertraukas.
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PATARIMAI - GUDRYBES

Kaip pasirengti skaitmeniniam nuotoliniams seminarui, praktiniam seminarui ar

konferencijai

1. Parengti programa (visi etapai aprasyti 1 priede)

2. Kvietima sumaketuoti su Canva.com

3. Dalytis kvietimu per visus socialinius kanalus (asmeninis kvietimas, per FB, Tiktok,
svetaine, Instagram, Twitter ir kt.)

4. Sukurti registracijg per Eventbride.com

5. Sukurkite nuotolinio seminaro, praktinio seminaro ar konferencijos platforma.

6. Pagalvokite apie tiesiogines transliacijas internetu.

7. Sukurkite komanda ir pasiskirstykite atsakomybe uZ jgyvendinimg (atsakingi uz
dalyviy jleidima, i§jungima, suskirstyma j grupes, pagalbg naudojantis internetiniais
jrankiais).

8. Parengti turinio pristatymus (pokalbiy, ppt, vaizdo ar garso jrasy) ir parengti
interaktyvias priemones dalyviams.

9. Parengti interaktyvias priemones dalyviams:

a. Pirmosiomis seminaro ar praktinio uzsiémimo minutémis galite paklausti
(pvz., parasykite pokalbyje, i$ kurios $alies ar miesto esate).

b. Jvadinio uZzsiémimo metu galima paprasyti iSreiksti dirbtuviy poreikius,
pavyzdziui, naudoti metra.

C. Analizés sesijos metu galite naudoti Kahoot

d. Pasidalykite parengtu vaizdo interviu su kuo nors i§ dalyviy ir paprasykite

pasidalyti patirtimi Sia tema.

10. Itraukite  savo tema, pratybas ir interaktyvius metodus veikla, kuri palie¢ia emocijas.

Tai netgi gali buti priestaringi klausimai arba klausimai su pasirinkimu A arba B

atsakymais.
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Gerosios praktikos pavyzdys

Kaip planuoti mokyma

Kaip ir bet kokioje kitoje veikloje, mokymams bitinas planavimas. Planavimo procese
nustatomi mokymo tikslai, rezultatai, kuriuos reikia pasiekti, ir, remiantis geru mokymo
poreikiy supratimu, nustatomas jgyvendinimo procesas ir forma. Nustatyto poreikio tikslumas
lemia, kaip mokymas atitiks tiksliniy grupiy likescius ir prisidés prie norimy pokyc¢iy. Biitent
planavimas padeda sutelkti visa reikalingg informacijg, valdyti laiko ir energijos isteklius ir
geriausiai iSnaudoti potencialg bei galimybes.

Planavimo etapai:

1. Nustatykite mokymo poreikj

2. Suformuluokite mokymo tikslus ir uZdavinius

3. Pasirinkti tinkamiausias mokymo strategijas, technikas ir metodus.

Dalyviy poreikiy analizé. Prie§ rengin] suaugusiyjy Svietéjas turéty surinkti kuo daugiau
informacijos apie dalyvius: iSsilavinima, patirtj, amziy, IKT valdymo kompetencijy lygj ir pan.
Taip pat labai svarbu zinoti dalyviy likescius, pavyzdziui, ar dalyviai bus suaugusiyjy Svietéjai,
kurie nori dirbti su skaitmeniniu turiniu arba nori iSmokti naudotis konkreciomis
skaitmeninémis priemonémis, ar tai bus zmonés, norintys susipazinti su vieSosiomis
paslaugomis internete, ar tai bus zmonés, kuriems reikia tobulinti bendravimo ir

bendradarbiavimo virtualioje aplinkoje jgtdzius ir pan.

Mokymo (-si) tiksly ir uzdaviniy formulavimas. Didziausia mokymo sékmé - matomi ir
apciuopiami rezultatai. Deja, neretai skundziamasi, kad labai sunku arba nejmanoma iSmatuoti,
ar mokymai buvo vertingi. Patartina matuoti REZULTATUS, o ne atliktus veiksmus, t. y. ar
pasiektas konkretus tikslas, apie kurj reikéty pranesti prie§ pradedant mokymus. Mokymy
pabaigoje naudinga jvertinti dalyviy pasiekimus ir suteikti asmeninj griztamajj ry$j bei
apmastymus. Uzfiksuoti mokymosi patirtj.

Tikslas turéty biiti formuluojamas bendraja prasme (paaiSkinti, analizuoti, pagrjsti, atskleisti,
jrodyti), nes bendriné prasmé nurodo kryptj. Tikslas turi buti aiSkus, siauras, iSmatuojamas ir
realus, t. y. pasiekiamas. Svarbu, kad tikslas iSreikSty rezultata, o ne veikla. Skaitmeninio

raStingumo mokymo tikslai gali biiti tokie:
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- Tiksliniai, pvz.: dalyvio skaitmeniniy kompetencijy tobulinimas.

- Pavyzdziui, padéti dalyviams jgyti praktiniy ziniy apie IKT mokymosi programas, kad biity
galima efektyviai jsitraukti | pamokas ar teikti griztamajj rysj, arba suteikti dalyviams ziniy apie
saugy apsipirkimg internete ir pan.

- Nepilnametis. Jie yra labai konkretis ir kartais vadinami uzduotimis.

Uzduotys yra realis zingsniai. Jas galima patikrinti uzduodant tokius klausimus: ar mano
dalyviai pamokoje galés naudotis Socrative ir Kahoot ar kitomis programomis? Tai reiskia, kad
uzdaviniai turi parodyti mokymo rezultata, kg dalyvis galés padaryti pasiekes uzdavinj.
Tinkamy mokymo ir (arba) mokymosi metody pasirinkimas. Pasyvus mokymasis, apimantis
tik skaiCius, simbolius ir abstrakcijas, negali patenkinti suaugusiojo, nes jis néra
produktyviausias. Ypac pasyvi veikla netinka suaugusiyjy skaitmeninio raStingumo mokymui.
Duomenys rodo, kad pasyvus mokymasis didina informacijos jsiminimg, o testavimas, praktiné
veikla ir kity mokymas didina galimybes i§saugoti informacijg ir ugdyti jgtidzius. Tai reiskia,
kad, kalbant apie suaugusiyjy skaitmeniniy jgiidziy ugdyma, svarbiausia turi biti aktyvi,
praktiné ir bendradarbiavimo veikla.

Skaitmeninio rastingumo mokymai suaugusiesiems gali buti rengiami kaip seminarai arba
praktiniai mokymai. Seminarai - tai mokymo renginiai, kuriuose integruojamas teorinés
medziagos pristatymas, praktiniy uzduociy atlikimas, t. y. praktiniy jgudziy ugdymas ir dalyviy
aiSkinimasis bei dalijimasis patirtimi. Tai mokymasis kartu ir kartu savarankiSkas problemy

sprendimas, aktyviai bendradarbiaujant seminaro vadovui ir dalyviams.

Mokymo renginio programos rengimas

Zodis ,programa“ kiles i§ graiky kalbos ZodZio ,,skelbimas®. Siuolaikinéje kalboje jis reiskia
dokumentg, kuriame iSdéstoma konkreti veikla, tikslai ir ketinimai. Kiekvienam andragogui
programa yra naudinga tobuléjimo priemoné, taciau tik tada, kai yra palyginimas, t. .
programos jgyvendinimo ,,jraSas*. Kitaip tariant, jrasas apie tai, kas jvyko ir kas tur¢jo jvykti.
Tokie ,,skai¢iavimai® vienaip ar kitaip leidzia tobulinti veikla.

Suaugusiyjy mokymosi renginio programa turéty biti parengta taip, kad ja buity galima naudoti
praktiSkai. Prie§ kurdami programa, turime uzduoti sau $iuos klausimus:

- Su kuo dirbsite Siame seminare/mokymuose?

- Kuo galiu bati naudingas dalyviams savo patirtimi?

- Ko sieksiu mokydamasis? Koks galéty biiti rezultatas? Kg reikia pakeisti?
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- Ko 1§ mangs tikisi dalyviai ir organizatoriai?

Atsake | Siuos klausimus, imamés Siy veiksmy:

- ISanalizuoti dalyviy poreikius

- Pasirinkite mokymo vieta

- Nustatyti tikslus ir uzdavinius

- Suformuluokite mokymo turinj

- Pasirinkite mokymo metodus ir priemones
- Apskaiciuokite jvesties laika

- ParaSykite mokymo renginio plang

- Apmastyti kritinius etapus

- Sudarykite skaitymo sarasa.
Tema/pavadinimas

Tema - tai trumpas nagring¢jamo dalyko pavadinimas. Ji formuluojama kaip atsakymas j

klausimg KAS? Tema/pavadinimg formuluokite kuo paprasciau ir nevartokite tuséiy Zodziy.

Naudokite ne daugiau kaip 10 Zodziy. Yra zodziy, kurie atspindi problema, arba yra zaismingos,

vaizdingos kalbos.
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Kaip mokytis i$ suaugusiyju Svietéju visoje Europoje?

Dél technologijy nesusiduriame su didziuliu atstumu ir atsiskyrimu. Galime mokytis vieni i$
kity virtualioje platformoje. Suaugusiyjy Svietéjai labiausiai nei bet kada galéty mokytis vieni

i§ kity virtualiose neformaliyjy bendruomeniy ,,akademijose*.

Tapkite aktyviu EPALE bendruomenés nariu, mokykités i§ kolegy, dalinkités patirtimi arba

raskite atsakyma j jums riipima klausima. Sioje platformoje galite vartoti savo kalba.

EPALE yra Europos daugiakalbé, atviry nariy bendruomené, vienijanti suaugusiyjy mokymosi
specialistus, jskaitant suaugusiyjy Svietéjus ir instruktorius, konsultantus ir pagalbinj personala,

mokslininkus ir akademikus bei politikos formuotojus.

“ Europgan' | m English g Log in ° Create an account
Commission

EPALE | Contribute Collaborate Learn EU Policy About | MyEPALE

EPALE - The European community of adult learing professionals

Connecting the dots. Reflections on the 2022 EPALE
EPALE Community Conference i

Connecting the dots
a look back, reflect on its highlights and... watch again the plenary R eﬂec tions on the EPALE
sessions! Community Conference

Community
Conference

One month after the 2022 EPALE Community Conference, it's time to have

B ENEE B EEEE
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1 priedas

Suaugusiyjy Svietéjy skaitmeniniy kompetencijy ugdymo struktiira

jsivertinimas

Kompetenciju | Kompetencijos Interneto Metodai Irankiai
sritis taisykliy
mokymasis
Andragoginis skaitmeninis poZitris j turinj
Andragoginis - Tikslinés grupés poreikiy Mokymosi Pristatymai
skaitmeniniy tyrimas metodas Susitarimai
mokymo N _ _ usitarimal
programy - Nustatyti ir naudoti Mokymosi Besimokangiui
I : andragogikos praktika, turinys estmokanciy)
planavimas o, . S y dalyvavimas
susijusig su skaitmeniniais .
e Pagrindiniai
jgudziais. oo Testas
pranesimai
Andragoginis -andragogikos koncepcijos ir | Suaugusiyjy Vizualizacija Skaitmeninés
skaitmeninio metody integravimas Svietéjy / _ platformos,
. . .. . | Interaktyvis
turinio kiirimas o Ve besimokanciyj | . .. . MOOC
-Jgalinti besimokanciuosius jrankiai
u
-Parama pazeidziamiems etiketo ir Skaitmeniné
suaugusiesiems naudojant bendravimo rinkodara
skaitmeninj mokymasi taisyklés
Andragoginio -Gebéjimas pasirinkti ir Darbo su jvairaus | Sgveika
skaitmeninio naudoti skaitmeninius amziaus naudojant
turinio diegimas | jrankius suaugusiaisiais skaitmeninius
. rincipai jrankius
-Mokymosi internetu PrRCip :
skatinimas
Vertinimas ir Vertinimas ir (arba) Atsiliepimai Atspindys
(arba) jsivertinimas
jsivertinimas
Suaugusiyjy Svietéjo skaitmeninés kompetencijos
PaZangus -Didinti suaugusiyjy $vietéjy Bendraukite ir Skaitmeninés
suaugusiyjy pasitikéjima skaitmeniniy jtraukite informacijos
Svietéjy technologijy naudojimu. naudodami valdymo
skaitmenini . .. i naujoviskus riemonés
K .9 -Parama ,,Skaitmeniniams Palanki . Y P
ompetencijy o N mokymosi metodus.
Ivai imigrantams .
ygis aplinka
- Didesné motyvacija
naudotis skaitmeninémis
priemonémis
Vertinimas ir Vertinimas ir (arba) Vertinimas Atsiliepimai Atspindys
(arba) jsivertinimas
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2 priedas. DigComp koncepcinis atskaitos modelis VVuorikari, R., Kluzer, S. ir Punie, Y. (2022)

. Browsing, searching and filtering data, inforrmation and digital content
. Evaluating data, information and digital content
. Managing data, information and digital content

Information
and data literacy

. Interacting through digital techriologies

. Sharing information and content through digital techriologies
Communication 3. Engaging in citizenship through digital techriologies

and collaboration 4. Collaborating through digital technologies

. Netiquette

. Managing digital idenitity

. Dewveloping digital content

Digital content 2. Integrating and re-elaborating digital content
creation 3. Copyright and licences

. Programming

. Protecting devices

. Protecting personal data and privacy
. Protecting health and well-being

. Protecting the environment

5.1. Solving technical problems

5.2. Identifying needs and technological responses
5.3. Creatively using digital technologles

5.4. Identifying digital competerice gaps

FIG.1 The DigComp conceptual reference model

Problem solving
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Marijampolés Meilés LukSienés Svietimo centras
Lietuva
https://mmlsc.1t/

S.A.F.E. projektai
Nyderlandai
https://safeprojects.eu/en/home-2/

SAFI=

project.

Si dokumenta finansavo Europos Komisija pagal programa ,,Erasmus+*. Sis leidinys atspindi
tik autoriaus pozitrj ir Komisija negali biiti latkoma atsakinga uz bet kokj jame pateiktos

informacijos panaudojima.
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